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El presente texto nace en el marco de los Proyectos de Investigacion realizados y en realizacion, financiados
por la Universidad Nacional de Rio Negro — Patagonia-Argentina.

Contenedor (objeto arquitectdnico) como Interfaz, Contenido (espacio) como el medio
a través del cual el usuario experimenta Emocion. Entender el proyecto como
constructor de sensaciones, armonias y percepciones, que aumenten la satisfacciéon
intangible en el uso y la interaccién de esa arquitectura como un todo, ya no como
espacios de uso, sino como experiencias de usuario (User Xperience). La Arquitectura
UX toma la esencia del concepto, para volver a colocar al usuario en el centro de la
ecuacién. Dejando al usuario ideal para la sociedad ideal del Movimiento Moderno, por
el usuario real, actual, concreto, comun y cotidiano. Aquel que habita los espacios y las
ciudades que proyectamos. La situacion mundial de pandemia (Covid-19), puso en
evidencia los déficits del espacio del habitar, sea este publico o privado e instald la
necesidad para la arquitectura, de colocar y entender al espacio, ya no como
organizador de funciones, sino como posible sanador fisico y mental, generador de vida
plena individual y de grupo, capaz de construir el ser colectivo, en su dimension
individual privada, social publica y urbana de ciudadano.

l. Introduccion

El objetivo de este articulo es ordenar la concatenacion de las diferentes busquedas que
através de los distintos proyectos de investigacidn se intenté hilvanar conceptualmente,
desde el espacio como nexo hasta llegar a la arquitectura, en su esencia de concrecién
y realizacién con el proyecto. Las busquedas generaron en los distintos momentos,
aplicaciones posibles llevadas al aula, como base de experimentacién y transmisién de
conceptos, tal de ser asimilados por los estudiantes generando asi miradas ampliadas.
Se toman como punto de partida las conclusiones de investigaciones anteriores sobre:
= Fspacialidad Perceptiva, donde se planted una lectura de la Arquitectura
Contemporanea en clave del espacio y su valor, para poder determinar si estos
espacios, adquirian trascendencia plasmados en su estructura, en su concepcién
o por el contrario, eran la mera resultante de operaciones formales externas, por
aplicacién en la Cultura de la Imagen, de lenguajes y composiciones establecidos
para la homologacion del objeto arquitecténico.
= p) Arquitectura como Percepcion, donde a partir del objeto arquitecténico como
contenedor, el espacio como contenido y el entorno modificado como contexto,
se planted una lectura de los objetos arquitectdnicos construidos, no como obras
aisladas, sino como generadores de contexto, espacio publico y constructores de
ciudad, siendo ademas capaces de producir percepciones desde una busqueda
proyectual, independientemente de escalas y situaciones interiores o exteriores.



Al estado actual, la investigacién “ARQUITECTURA UX, Contenedor y Contenido como
Interfaz y Emocion”, pretende producir una serie de reflexiones que puedan ayudar en
las diferentes instancias de toma de decisidn, sobre el modo de proyectar, de ensefiar o
de ayudar a aprender el valor que en las actividades cotidianas tiene el espacio en
relacion a su usuario. El recorrido generado, que permitié analizar las variables propias
del objeto y sus espacios, del objeto como un todo y su capacidad de producir contexto
y construir ciudad desde una variable proyectual-perceptiva, pondra ahora al usuario
como eje e intentara descubrir estrategias y procedimientos a través de los cuales la
Arquitectura, pueda recuperar su condicién de adecuarse a escenarios futuros
adelantandose a éstos, proponiendo a su vez, satisfaccion de uso y emocidn al usuario,
hablando entonces de Arquitectura UX. Al mismo tiempo, permitird discutir sobre bases
mas solidas del conocimiento fenomenolégico, poniendo en relacién aspectos fisicos,
morfoldgicos y de creacion de valores perceptivo-espaciales. De manera indirecta
permitird profundizar conceptos y posturas que puedan sumarse a la formacion de
Profesionales de la Arquitectura, comprometidos y capaces de aplicar su expertise
holistica al entendimiento del usuario, sus derechos, expectativas y necesidades. El
profesional, por sobre el técnico apto y preparado.

. Investigaciones anteriores

2.1 Forma y Espacialidad, del actual paradigma de “La Cultura de la Imagen” en la
Arquitectura Contempordnea a la generacion o no de nuevos paradigmas de
“Espacialidad-Perceptiva”.

Al hablar de arquitectura contempordnea a partir de la introduccién de los conceptos
“cultura de la imagen”' y “espacialidad perceptiva”?, se intenté plantear una nueva
lectura de la misma, donde el espacio adquiere un valor trascendente, plasmado en su
estructura, en su concepcidn. La investigacion intentd develar, entender, descubrir
cuales son las caracteristicas propias, sean fisicas, morfoldgicas o perceptivas que estos
tienen al interno de las nuevas arquitecturas y sus lenguajes, entendiendo Ia
reciprocidad entre las concepciones culturales® que se expresan a través de modelos y
la espacialidad arquitecténica que producen. En otras palabras, una lectura que en clave
del espacio y su valor, intentando descubrir si en la busqueda de nuevos lenguajes

1 Con cultura de la imagen, se hacer referencia a “La sociedad de consumo del fin del siglo XX, que
supuestamente celebra el materialismo y completamente satisface las necesidades fisicas del cuerpo, en
realidad devalGa lo material y lo corporal ya que aun los bienes consumistas mas deseados son
elementos evanescentes cuyo valor comienza a desaparecer inmediatamente después de su adquisicion (a
medida de que son usados, gastados, o pasan de moda). La sociedad de consumo solo valora la fuente, el
acto, y/o la razén de compra. No es sorprendente entonces que el consumismo ha evolucionado
necesariamente en lo que se ha dado llamar la cultura de medios cuyo propésito es la continua
(re)creacion de necesidades que son construidas a través de manipulaciones informaticas y satisfechas a
través de nuevo consumo. En otras palabras, “la era de la informacion solo acelera el desplazamiento de
lo material, lo real, y lo corporeo”. (Tapia 2009)

2 Con espacialidad perceptiva, se hace referencia a la propia capacidad que tiene el espacio para
transmitir sensaciones que preceden a la percepcion, siendo ésta entonces su interpretacién. Perceptio
(del Latin), es el acto de recibir, interpretar y comprender a través de la psiquis las sefiales sensoriales,
que son la respuesta vivida a partir de un estimulo captado por los sentidos. En este marco podemos
decir que somos capaces proyectualmente de crear sensaciones deseadas y controladas al interior de los
distintos espacios, con el fin de producir una percepcion especifica y determinada.(Casal 2013)

3 Nos referimos a la Cultura Global que tiende a homologar e homogeneizar los lenguajes.



estético-compositivos, los nuevos espacios propuestos, representan un cambio en
relacién a las sensaciones perceptivas que transmiten.
Esta realidad nos permitié preguntamos:
= (Podemos establecer parametros de relacion entre los nuevos lenguajes
arquitectodnicos y los espacios producidos?
= (Existe relacion en las propuestas actuales de grandes arquitectos®, entre la
busqueda de lenguaje, de imagen, de composicidn estética y sus espacios?
= (Los nuevos espacios internos representan un cambio formal en relacién a las
nuevas composiciones externas?
= ¢(Los nuevos espacios internos representan un cambio perceptivo en relacién a
las nuevas composiciones formales?
= ¢(Podemos abandonar los viejos preceptos como “Forma y Funcion” o “Forma e
Imagen” y pasar a nuevos como “Forma y Percepcion”?
Fue asi que a partir de estas y otras preguntas, se traté de producir una serie de
reflexiones que permitieran mejorar la produccién de espacios en los proyectos de
arquitectura, ligado esto intimamente con la docencia y los procesos de aprendizaje en
los talleres de Proyecto y de Morfologia. Entendimos también, que el hablar de
arquitectura y los espacios que ella produce, nos permitia establecer parametros entre
las nuevas composiciones arquitectdnicas y sus espacios, con el objetivo de determinar
si estos nuevos espacios, representan o no un cambio perceptivo sensible, tal de mejorar
la capacidad en la produccién de los mismos, cargandolos de sensacién y percepcién
desde el proyecto.
Dado que se tiene la intencién de abrir nuevos campos de reflexiéon sobre las formas
arquitectdnicas y sus espacios, en la practica, el estudio se realizd a partir de la seleccidn
de casos emblematicos, teniendo en cuenta el autor (premio Pritzker) y la pertenencia,
(grandes eventos a escala global). Esto requirié entonces de la elaboracién, estudio y
analisis de planimetrias, graficos para realizar andlisis comparativos, renderizacién de
los espacios interiores, matrices de datos, lecturas transversales y desagregadas de los
datos generados, profundizacidon tedrica con bibliografia de los diferentes campos
disciplinares, etc. A modo de ejemplo, se plantea en este articulo, un caso en donde
podemos entender la variacidon de la propuesta y la verificaciéon de lo enunciado. El
ejemplo elegido pertenece al Arq. Frank Ghery, el Museo Guggenheim de la ciudad de
Bilbao. En esta obra, lo expuesto como tema, viene materializado y concretizado entre
la conformacion morfolégica externa y su correlato espacial, tanto en el hall de acceso,
como en el espacio del nucleo central y en la sala permanente de planta baja, pero
donde ademds paradojalmente, encontramos una realidad de otro proyecto, las salas
expositivas de obras pictdricas. Toda la expectativa generada desde la sola aproximacién
externa al objeto arquitectdnico, consecuentemente continuada en los primeros
espacios, se rompe sin otra justificacion que la funcional, al interior de estas salas. Es
asi como quien podriamos llamar “el perceptor espacial modelo”, interrumpe de
manera abrupta, la experiencia perceptiva espacial del recorrido arquitectdnico. La
negacion formal del reconocimiento externo, frente a una respuesta espacial netamente
funcional, niega toda posible carga perceptiva interna, producto de la forma del objeto
arquitecténico.

2.1.1 Por qué hablar de “espacialidad perceptiva”

4 Se consideraran grandes arquitectos, aquellos con premio Pritzker.



Respuestas y resoluciones de “imagen” hoy, deciamos, fuerzan a concreciones
arquitectdnicas cuyos lenguajes formales, avalados y reconocidos, se explican
compositivamente, pero dejan como resultante interior un espacio, que en muchos
casos responde sin contenidos a su misidn perceptiva. Misién que podemos entender y
definir como “espacialidad perceptiva”, algo asi como la propia capacidad del espacio
para transmitir sensaciones, que generaran a su vez percepciones. En este marco
podemos inferir que como proyectistas, deberiamos ser capaces de crear sensaciones
deseadas y controladas al interior de los distintos espacios, con el fin de producir una
percepcion especifica y determinada.

Las operaciones formales de composicion arquitecténica, podrian entonces entenderse
también posibles de utilizar y desarrollar como herramientas y metodologias en el
proceso proyectual de los espacios interiores, hacia la obtenciéon de resultados
compositivos que contribuyan a definiciones perceptivas.

Los conceptos anteriores nos permitid hablar de Arquitectura desde otro lugar, en
relacion a los espacios que produce. Esto comporté el desafio de trabajar el espacio
como materia tangible y formal, capaz de modificarse e interpretarse. La tarea de
generar una conceptualizacidn abstracta de esta busqueda, nos puso a prueba y nos
enfrentd a la necesidad de producir un contexto que desde el Taller de Proyecto y el de
Morfologia, intentara introducir la problematica del espacio y su produccién, generando
en la “espacialidad perceptiva” un nuevo paradigma de andlisis, prueba, proyecto e
interés. Determinando pardmetros comparativos, capaces de determinar niveles de
percepcion de los espacios, en funcién a proporciones matematicas, uso de texturas,
materialidades, formas, luz, etc., se buscé la posibilidad de establecer, o no, “acordes
perceptivos™ que, al mismo modo de los acordes cromaticos, pudieran ser aplicables y
replicables al momento de la proyectacién de espacios.

2.1.2 Enfocando estrategias pedagdgicas

Juhani Pallasmaa dijo: “En las experiencias memorables de arquitectura, el
espacio, la materia y el tiempo se funden en una tnica dimension, en la sustancia bdsica
del ser que penetra nuestra consciencia. (..); La arquitectura es el arte de la
reconciliacion entre nosotros y el mundo, y esta mediacion tiene lugar a través de los
sentidos”

En la busqueda cotidiana de desentrafiar modos, temas, tiempos y objetivos en el Taller
de Morfologia, para nuestras distintas carreras, planteamos algunos ejercicios de accién
conceptual, a través de las cuales introducir a nuestros alumnos en el mundo de la
forma, el espacio y la percepcidn, su dominio y manipulacién, a fin de entenderse a si
mismos como responsables, asumiendo el rol de proyectistas de emociones.

a) Conceptualizacion de una pre-existencia espacial (a partir de sus lecturas
desagregadas)

En esta primera fase, intentamos eliminar preconceptos perceptivos producto del
estado de un espacio existente, en desuso o con un uso diferente al posible, al propuesto

5 “Acordes Perceptivos”, intenta definir relaciones entre elementos capaces de garantizar percepciones
espaciales, paragonando los “Acordes Cromaticos” establecidos por Eva Heller, en sus estudios sobre
Psicologia del color.



o simplemente neutro. Ampliar la capacidad de observacion, para poder entender y a
partir de alli inferir de modo diferente. En este juego de lecturas desagregadas,
maquetizaron relaciones desde la funcidn, el médulo, los llenos y vacios, etc., desde
donde con operaciones formales combinadas, interpretaran a nivel volumétrico posibles
situaciones y/o relaciones espaciales no presentes de manera tangible.

a.1) Conceptualizacion del espacio como masa (interpretando, modificando y
sintetizandolo)

Segunda fase donde los introducimos en la practica de leer un espacio ya no como vacio,
sino como volumen conformado por éste y en consecuencia, en funcidn de la masa que
genera. Este proceso, permite eliminar la percepcién de un espacio a partir de sus limites
horizontales y verticales, entendiendo a éstos como las caras externas de su masa. La
manipulacién de esta masa como volumen, permitird operaciones formales
desestructuradas de sus caras, generando en una fase sucesiva de reconformacién del
vacio, descubrir que a partir de la modificacién de las caras de la masa, de la envolvente,
el espacio resultante contenido en ésta, adquiere caracteristicas formales y expresivas
superadoras.

a.2) Transformacion perceptiva del espacio (segun sensaciones especificas)

Ultima etapa de un proceso que contemplé poner a prueba, poner a foco, estrategias
de generacidn de sensaciones predeterminadas, para poder asi producir percepciones
deseadas. Se plantean entonces diferentes situaciones de uso posibles para el mismo
espacio, no para su desarrollo proyectual, sino para establecer caracteristicas
perceptivas acordes a estos usos. Momento en el cual la aplicacién de acordes
perceptivos, viene sumado al haber liberado las lecturas de la pre-existencia, al entender
como masa el espacio a transformar, experimentando asi variaciones y combinaciones
desde la luz, (natural y artificial), el limite, (real o virtual), la materialidad, la textura, la
forma y el color, para llegar a la comprobacién mediante resultados.

b) Obra pictdrica como desencadenante interpretativa formal

La intencién de partir de una obra pictdrica reconocida, tomandola como base y
desencadenante, entendiendo su imagen como la proyeccién ortogonal de una de las caras de
un hipotético volumen, que deberan develar, es poner en practica la capacidad deductiva e
inductiva de la interpretacion, estableciendo pardmetros a seguir, tal de construir o determinar
graficamente, si la hubiera, una “estructura compositiva subyacente”, buscando jerarquias,
ritmos, simetrias, pautas, etc., que permitan establecer la génesis o la ldgica de la pieza,
pudiendo asi imaginar las 5 caras restantes del volumen.

b.1) Conceptualizacion de la génesis formal de un objeto celeste

A partir del volumen obtenido, (que viene utilizado como desencadenante en esta fase), generan
una adaptacién y correccion del mismo, (de retenerse necesario), tal de producir un nuevo
volumen esta vez en mono material, monocolor, eliminando la carga perceptiva del color de Ia
pieza de origen. Esto permite realizar la verificacion respecto a si en las estructuras subyacentes
utilizadas, el color formaba parte de éstas y si la ausencia del mismo genera o no cambios a la
pieza. Sobre la base de estas primeras conclusiones, la pieza habla por si sola y esto permite
actuar formalmente en relacidn a sus propias articulaciones, su propia composicidn, sus
sombras, sus luces, etc.



b.2) Transformaciones y consecuencias espaciales interiores relacionadas a la formal
Imagen desencadenante, volumen tridimensional, composiciéon y equilibrio, para llegar al
momento de enfatizar o no, llenos y vacios, generar cuerpos, volimenes determinados por
diferentes materialidades, texturas, colores, etc., en funcién de denotar o exaltar la composicion
de referencia, llevando el objeto formal tridimensional, a un objeto arquitectdnico. Vacio entre
formas como forma de la espacialidad, es hora de entender que formas interiores fueron
generadas por el volumen, sus articulaciones, sus posibles relaciones espaciales,
estableciendo una relacion entre forma y espacio, entre forma y espacialidad.

“Las manos quieren ver, los ojos quieren acariciar”, (Johann Wolfgang von Goethe)

El desafio quizas sea saber que quiere nuestra psiquis toda, frente a los estimulos que el
cuerpo como experiencia en su conjunto, desde el espacio interior recibe.

Dijo Jorge Luis Borges: “El sabor de la manzana (...) estd en el contacto de la fruta con el
paladar, no en la fruta misma; andlogamente (...) la poesia estd en el comercio del poema
con el lector, no en la serie de simbolos que registran las pdginas de un libro. Lo esencial
es el hecho estético, el thrill, la modificacion fisica que suscita cada lectura” (Jorge Luis
Borges)

¢Son lecturas plausibles las percepciones que los espacios generan a nuestra psiquis?
En la conviccién de un si como respuesta, intentamos crecer en la escritura de estos
poemas posibles, que como acordes musicales sean capaces de conmover y mover con
ellos. Avanzar en estos modos de lectura, incorporando nuevos desafios a la hora de
transmitir conocimiento, permite incorporar nuevas preguntas como las que planteaba
al inicio: Puede ser la Espacialidad-Perceptiva entonces, ¢un posible campo a afrontar?,
éun nuevo paradigma?

La respuesta estd en nosotros, en nuestro compromiso y en nuestra responsabilidad
frente a nuevas visiones disciplinares, tanto de la Arquitectura, como de la Arquitectura
de espacios interiores.

2.1.3 Trabajos de estudiantes

Figura 1, 2, 3. Sintesis de trabajos de estudiantes sobre la conceptualizacién del espacio
como masa. Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 4, 5, 6. Sintesis de trabajos de estudiantes de generacién formal a partir de obras
pictdricas. Fuente: Elaboracion propia.

2.2 Contenedor, Contenido y Contexto. Arquitectura como Percepcion

Contenedor como Objeto Arquitectonico, Contenido como Espacio y Contexto como
entorno modificado, intentaban plantear una lectura de la arquitectura y sus objetos
construidos, no sélo como obra aislada que construye ciudad y con ella contexto, sino
como aquella capaz de producir percepciones como busqueda proyectual. El proyectoy
su intencién adquieren un valor trascendente, el espacio y su capacidad perceptiva
recuperan sentido y el entorno se convierte y transforma en contexto. Seria entonces
posible decir que: . . .”si la conexion significativa entre objeto y contexto define el
cardcter arquitecténico del mismo”. . ., la conexién significativa entre objeto y los
espacios que construye, define el caracter perceptivo espacial del objeto. La Cultura de
la Imagen aplicada a la Arquitectura Contemporanea Global, ha dejado sin sentido a
muchos de los espacios resultantes, sin contexto a entornos fisicos y sin significado al
propio objeto’. La investigacion intenta asi develar, entender, descubrir, cudles son las
caracteristicas propias que estos objetos arquitectdnicos tienen en el marco de las
nuevas intervenciones, sus espacios, contextos y las percepciones que producen.

Al hablar de Arquitectura como Contenedor y Contenido en relacién a un entorno, se
intentd plantear una lectura de la misma donde el contexto producido o no, adquiere
en si un valor trascendente, no sélo entonces imagen, lenguajes y espacios, sino también
la intencion y andlisis de lineamientos conceptuales y éticos de proyecto, relacionados
con la percepciéon. La investigacion intentaba asi entender cudles eran las

® Lewkowicz-Sztulwark, Arquitectura plus de sentido, 2002 Kliczkowski

" La Arquitectura Contemporanea, en su obsesion por responder a la cultura de la imagen objetual y asi
homologarse a través del lenguaje, deja muchas veces de lado la busqueda de objetivos perceptivos desde
lo espacial. entendiendo casi siempre la importancia de la forma y su lenguaje sélo en su componente
externa. La espacialidad y su percepcion son en consecuencia, la resultante de operaciones externas
(imagen - lenguaje) e internas (programa - funcion), sin que necesariamente éstas estén relacionadas, o
peor adn, sin haber sido planteado como objetivo de resultado. Se genera en muchos casos un espacio,
residuo de operaciones proyectuales inconexas, sin reales busquedas perceptivas. Nos alejamos entonces
de objetivos basilares de la arquitectura?, podemos escindir en nuestro proceso proyectual las relaciones
que se producen entre forma, espacio y percepcién?, vamos hacia una practica dirigida por partes, donde
las respuestas son puntuales y ya no complejas?; (H.Casal 2017)



caracteristicas, que estos objetos arquitectdnicos tienen en el marco de las nuevas
intervenciones, espacios y contextos en relacién a la carga perceptiva que producen.
Ante esta realidad nos preguntabamos:
= (Podemos establecer pardmetros de relacion entre los nuevos objetos
arquitectdnicos y las relaciones espaciales perceptivas que producen?
= (Existe relacion en las propuestas actuales de arquitectos Pritzker, entre la
busqueda de lenguaje, imagen y composicién estética respecto a sus espacios y
contextos?
= ilos espacios proyectados, representan un cambio en la relacion que establecen
en si mismos con el objeto y sus entornos?
= (Podemos abandonar los viejos preceptos de analisis y pasar a nuevos como
“Objeto y Percepcion” u “Objeto y contexto”?
A partir de estas y otras preguntas se traté de producir una serie de reflexiones que a
modo de conclusiones permitan mejorar la produccion de arquitectura en las aulas.

2.2.1 Enfocando estrategias pedagdgicas

¢) Andlisis espacial-morfoldgico de una pre-existencia urbana, la Plaza Mayor de Salamanca

Espacio publico con cardcter, entendido como vacio urbano a modificar a intervenir. Asi,
segln parametros de lectura establecidos, realizan un relevamiento con registro grafico del
espacio publico dado, a través de la visita virtual al sitio. Indagando écomo se conforma la
masa que contiene a este vacio urbano?, iqué elementos urbano-arquitecténicos existen?,
écémo y cuales son los limites?, écdmo son las articulaciones de la parte o del todo?, écdmo
y cudles son los perfiles urbanos?, ésusproporciones?, érecorridos?, etc. Paralelamente,
algunas obras del Arquitecto Enric Miralles, serviran para analizar desde sus morfologias, la
propuesta del “cero” de éstas, tratando de determinar si la interaccién con el entorno
inmediato fue capaz de generar contexto o por el contrario, ante la eliminacidn de la obra en
nada modifica el lugar. Estudian, identifican e intentan descubrir, las génesis formales que
pudieron haber intervenido en ello, las posibles operaciones de transformacion y la
determinacion de lineas guias, que desde el objeto arquitectdnico se entrelazan y relacionan
con la inmediatez del entorno.

c.1) Objeto formal y su transformacion en Objeto Arquitectdnico efimero
El objeto formal volumétrico, se transforma buscando una lectura de Arquitectura Efimera,
transformacion definida por la caracterizacion de sus materialidades, sus texturas, sus
posibles relaciones espaciales interiores y en relacion al exterior. Consolidando
conceptualizaciones respecto a la intrinseca relacidon entre las volumetrias exteriores y las
espacialidades interiores, capaces de dar coherencia y fuerza a las busquedas formales del
propio objeto.

¢.2) Transformacion del entorno existente en contexto, a partir de la interaccion del objeto

Una vez relevado y comprendido el espacio publico a intervenir, deberan decidir la
implantacion del objeto arquitecténico efimero justificandola. Tomada esta decisién, se
realizaran analisis tales que les permitan comprender, cémo éstos generan o no tensiones en
la relacién perceptual entre el objeto arquitecténico, su nuevo “cero” y la ciudad que los
contiene. Observando, modificando y adaptando también de manera efimera, las formas de
los fragmentos de espacio publico en derredor, ahora convertido en contexto, en relacién al
objeto que lo genera y poder medir asi, cambios e impactos.

Asi las transformaciones y tensiones urbanas que produzca el objeto arquitectdnico, servira



para a través de especificos estudios, verificar y establecer, si se pudiera, las relaciones
reciprocas entre la forma del espacio urbanoy las formas de ese objeto efimero y preguntarse:
¢Determinan los objetos arquitectdnicos al espacio urbano?, éde qué manera?, ¢condiciona
la ciudad una respuesta Unica de la arquitectura o viceversa?

2.2.2 Trabajos de estudiantes

Figura 7, 8. Sintesis de trabajos de estudiantes sobre la generacidn de contexto a partir
de una arquitectura efimera. Fuente: Elaboracién propia.

2.3 Arquitectura UX — Contenedor y Contenido como Interfaz y Emocion

Llegamos asi al final de este recorrido, donde como ya se explicitd al inicio,
conceptualizamos como Contenedor, al objeto arquitectdnico, siendo el espacio de éste,
la Interfaz, entendida como el Contenido, como el medio a su vez, a través del cual el
usuario experimenta Emocion.

Asi, a partir de las investigaciones anteriores sobre Espacialidad Perceptiva vy
Arquitectura como Percepcion, el grupo intenta en esta fase, develar, entender,
descubrir, cuales son los medios, estrategias y procedimientos a través de los cuales, la
Arquitectura pueda recuperar su capacidad de adecuarse a escenarios futuros,
proponiendo a su vez, satisfaccién de uso y emocion®. Un Arquitecto comprometido,
entendido como el enunciado por Umberto Eco, como el ultimo humanista, capaz de

8 Por fin volvemos a hablar de arquitectura, después de tantos silos, fabricas, maquinas y rascacielos. La
Arquitectura es una obra de arte, un fenémeno de emocion, situado fuera y mas alla de los problemas de la
construccién. La construccidn tiene por misién afirmar algo; la arquitectura, se propone emocionar. La
emocion arquitecténica se produce cuando la obra suena en nosotros al diapasén de un universo, cuyas
leyes sufrimos, reconocemos y admiramos. Cuando se logran ciertas relaciones, la obra nos capta. La
Arquitectura consiste en “armonias”, en “pura creacion del espiritu”. Le Corbusier



aplicar su expertise y mirada holistica, entendiendo, protegiendo y valorizando al
usuario. El profesional con actuar ético, por sobre el técnico® procedimental.

Después de entender a partir de la divisién producida entre “lenguaje arquitectonico del
objeto” (contenedor) y “sus espacios” (contenido), y de como en aquellos casos donde
esta relacion existia, era posible a su vez resignificar el “valor perceptivo del espacio”, el
grupo ahondd en la relacion entre el objeto todo, (contenedor y contenido) y la
capacidad de modificar su entorno, (generando asi contexto). Hoy, analizadas las
variables propias del objeto, sus espacios y su capacidad de construir y producir ciudad,
pondra al usuario en el centro de la ecuacion e intentara descubrir las estrategias y
procedimientos a través de los cuales la Arquitectura, pueda recuperar su condicién de
adecuarse a escenarios futuros, proponiendo a su vez, satisfaccidon de uso y emocién al
usuario de ésta, hablando entonces de Arquitectura UX.
La pandemia global vivida, no sélo dejé en evidencia los déficits del espacio de habitar
como ya citado, sino que nos obliga a poner en las agendas de arquitectura, la necesidad
de valorar la trascendente accién del espacio.
La investigacion se propone:
= Poner sobre las agendas de discusion, curriculares y de ensefianza universitaria,
la relevancia del proyecto arquitectdnico, sus espacios y relaciones con el
usuario, tales de producir satisfaccidon y/o bienestar en el uso, atendiendo a la
capacidad de producir emocion.
= Estudio morfoldgico de las arquitecturas generadoras de nuevos paradigmas, en
funcién de su concepcidn como obras significativas dentro del panorama
internacional. Entendiendo su conformacidén espacial-arquitectdnica, prestando
mayor atencidn a la configuracién de las relaciones que establece con el usuario,
necesidades y expectativas, en coherencia o no a la propuesta general.
= Estudio de la dimensién socio-cultural-arquitecténica, entendida como la
relacion de las personas, (en calidad de sujetos), frente a las transformaciones y
propuestas estudiadas, detectando la posibilidad o no del acceso a un espacio
diferenciado, proyectado, pensado, por ende, al crecimiento como individuo,
como grupo social y colectivo, a partir de desarrollar actividades concretas en
estos espacios.
= |Lectura de las materialidades arquitectdnicas internas y su relacién con el
modelo formal que proponen, poniendo atencién en los espacios cargados de
sensaciones perceptivas o a la ausencia de las mismos y la posibilidad de
satisfaccidn que estos proponen o niegan.
=  Construccién de un atlas de buenas y malas practicas que posibilite la lectura
transversal e interdisciplinar para el desarrollo de nuevas lineas, tacticas y
estrategias para la proyectacion y/o recualificacion de los espacios y la propia
capacidad de adaptacién, en clave usuario.

® Profesional, (def.): . . . “asociado a estandares educativos y de preparacion, que permite a miembros de
una profesion, ejecutar los especificos roles que caracterizan a la misma. Los profesionales, estan sujetos a
estrictos codigos de conducta, rigurosa ética profesional, y obligacion moral con la sociedad” . . .
Técnico, (def.): . . . “realiza procesos mediante los cuales evalua y verifica, especificaciones o
caracteristicas técnicas de bienes y/o servicios, para determinar su adecuacion a directrices técnicas y/o
requerimientos institucionales, en el respeto de procedimientos, reglas, normas o protocolos pre-
establecidos, que tienen como objetivo, obtener un resultado determinado y efectivo” . . .



* Enunciacién de lineas guias a tener en cuenta en el momento de proyectar o
recuperar espacios arquitectonicos de diferentes escalas, entendiendo y
atendiendo la diferencia para esta formulacion que existe entre Profesional y
Técnico.

= A nivel de recursos humanos, el proyecto se propone continuar siendo un lugar

apropiado para la formacién de investigadores en el ambito disciplinar de la
Arquitectura, el Disefio y el Espacio, en el contexto de la UNRN.

lll.  Relevancia de la problematica

La importancia de la investigaciéon en la que nos encontramos hoy, esta dada por el
enfoque innovativo de haber entendido al “objeto arquitectdnico” relacionado a su
entorno y al “espacio del hdbitar” relacionado a éste y a su conformacion formal y
perceptiva por excelencia, es por eso que como producto de este trabajo, esta vez
centrado en el usuario y sus propias experiencias emotivas como resultado de su
interaccion con el espacio, se pretende llegar a establecer y proponer una serie de
indicaciones precisas para la resolucidon de propuestas proyectuales, como asi también
re-proponer la postura de la arquitectura frente a la necesidad de resolver los problemas
qgue hoy se presentan en el habitat y que quedaron puestos de manifiesto durante la
pandemia Covid-19, encontrando las respuestas en el proyecto.

La investigacion intenta asi, producir una serie de reflexiones que puedan ayudar en las
diferentes instancias de toma de decisiones sobre el modo de ensefiar, el modo de
ayudar a aprender, el valor que en las actividades cotidianas tiene la arquitectura, el
espacio y las relaciones que producen al ser pensados para el desarrollo de las mismas.
Pudiendo discutir sobre una base sdlida de conocimiento, poniendo en relacién, el
aspecto fisico, el morfoldgico, la creacién de valores perceptivos, entendiendo que el
espacio fisico configura la realidad social, moldeando a ésta, y esta a su vez transforma
su realidad fisica de acuerdo a valores concretos que muchas veces “no” son explicitos.
Ademas, esta investigacién se entiende como el paso para la consolidacién de un grupo
sélido, que en el marco de su 3° trabajo de investigacién, funcione como referente de
consultas, como formador de recursos humanos a nivel local y territorial, con
compromiso académico y capaz de afrontar los problemas que hoy presenta la
transferencia de conocimiento a las nuevas generaciones.

Como universidad joven, enfrentamos el desafio y la necesidad de formar recursos
“capaces” en un territorio diferente, para disciplinas como la arquitectura y el disefo de
espacios interiores, con intencionalidad hacia el usuario y sus necesidades, abriéndose
camino como nueva especificidad, tanto a nivel nacional como internacional. La
formacién de recursos en este caso, ve convocados no sélo a docentes comprometidos
con la labor, sino también a estudiantes avanzados de ambas carreras que participan de
la vida universitaria.

IV. Conclusiones

La importancia de entender al espacio del habitat, relacionado a su conformacién formal
y perceptiva por excelencia, entendiendo al ser individual como eje, da un enfoque
innovativo que como analisis pretende al menos, llegar a proponer una serie de



indicaciones precisas para su proyectacién y resoluciéon, como asi también re-proponer
los problemas que hoy presenta, encontrando las respuestas en el disefio proyectual. La
construccidon de conocimiento hoy, es uno de los grandes desafios que la sociedad
académica contempordnea debe afrontar, es por ello que las investigaciones se
propusieron producir, a modo de sintesis, una serie de lineas, indicaciones e indicadores
para la construccidn, reconstruccion, revalorizacién de nuestras arquitecturas sobre
todo en sentido perceptivo, en clave sostenible y con dimensién social.

En Argentina, mas precisamente en la regién patagdnica, de la mano de la Universidad
Nacional de Rio Negro, se presentan carreras como Arquitectura y Disefio de Interiores
y Mobiliario en crecimiento y consolidacién, que poseen como objeto de estudio al
“espacio”, lo que constituye una oportunidad para su estudio, evaluacién y exposicion.
La oportunidad de generar una serie de recomendaciones para que éstas crezcan de
forma armoniosa dentro del territorio, creando “calidad de vida” para sus habitantes de
forma sostenible, como resultado de la aplicacion por parte de los egresados de
conceptualizaciones surgidas en el seno de la academia, constituyen el mayor y mejor
desafio.
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