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CONTEXTO

La investigacion corresponde al proyecto denominado
“Materiales  Educativos Digitales y Tecnologias
Disruptivas. Diseio, Desarrollo y Aplicacion en los
Contextos Educativos Emergentes” (PI-UNRN 40-C-876),
financiado por la Universidad Nacional de Rio Negro. El
mismo, inicid en 2021 en el Centro Interdisciplinario de
Estudios Sobre Derechos, Inclusion y Sociedad (CIEDIS)
siguiendo la metodologia de Investigaciéon-accion
participativa [1], con la intencidon de realizar aportes y
transferencias concretas de la investigacion a los niveles
educativos medio y superior, y a las disciplinas
especificas a las que esta vinculado el equipo de
Investigacion. Actualmente el proyecto se encuentra en
etapa de finalizacién.

OBJETIVOS

General
Producir conocimiento sobre el diseio, desarrollo y

aplicacion de Materiales Educativos Digitales (MED) que

Incluyan tecnologias disruptivas.

Especificos

- Revisar referencias tedricas y analizar antecedentes
sobre interaccidon persona-ordenador (IPO), y el uso de
tecnologias disruptivas en contextos de ensefnanza y
aprendizaje.

- Estudiar metodologias de diseno de MED que incluyan
tecnologias disruptivas, y puedan utilizarse en
experiencias educativas en diferente formato

- Aportar al desarrollo de metodologias para el diseno,
desarrollo e integracion de MED qué incluyan
tecnologias disruptivas como la RA y la RV, en
situaciones especificas

- Disenar, desarrollar y evaluar experiencias de uso de

MED que iIncluyan tecnologias disruptivas
principalmente RA y RV en situaciones educativas
concretas.

EXTENSION Y TRANSFERENCIA

En el altimo ano se disenaron e implementaron propuestas

formativas y de comunicacion:

- “Taller de robética enseifanza y el aprendizaje en la
formacion técnica agropecuaria” (Res. UNRN N°1170/2023).
Se lleva adelante en una institucion técnica del sur de la
prov. de Buenos Aires.

- “Estrategia Ludica en el Aula”, busca darle continuidad a la
propuesta de desarrollo del pensamiento computacional
en el ultimo ciclo de nivel primario, a través del juego de
mesa JAM, de produccién local [2].

Por ultimo participamos en la convocatoria de Agencia

PICTO-2023 Patagonia Norte con una propuesta sobre

Infancias y adolescencias en tiempos de tecnologias

disruptivas. y a la convocatoria Pl de UNRN (2024)

RESULTADOS

En este ultimo tramo del proyecto se ha avanzado en:

1. Analisis de un cuestionario aplicado en 2022 a los
docentes de las 3 sedes académicas de la UNRN
(Andina, Valle Medio y Alto Valle, y Atlantica), que
recupera Informaciéon sobre las representaciones
docentes en cuanto a ensenanza con TIC en el
contexto de la instituciéon

2. Analisis de experiencias de uso de tecnologia mHealth
como recursos complementarios en actividades de
evaluacién, promocidon y educacién postural con
docentes y estudiantes de la Lic. en Kinesiologia.

3. Dictado de un seminario de posgrado: “7Tecnologias
Disruptivas en los contextos educatlivos emergentes’.
CURZA-UNCOMA, 2023

4. Realizacion de una charla debate titulada “ 7eléfonos,
Internet e infancias. Claves para pensar y acompanar el
presente” destinada a padres y docentes de una
Institucion de educaciéon primaria del sur bonaerense
durante el mes de noviembre de 2023. En la misma, se
abordaron temas como: tecnologias disruptivas vy
ciudadania digital.

Asi también, se realizaron participaciones en capitulos
de libros [3,4], y en revistas afines al proyecto [51.

FORMACION DE RECURSOS HUMANOS

En el ultimo ano, concluyeron 2 trabajos finales de

carrera (TFC) en la Sede Atlantica de la UNRN:

- Diseno de un juego serio destinado a la valorizacién de
la actividad de los recicladores en el contexto de la
ciudad de Viedma. (Lic. en Sistemas)

- Acercamiento al mobile health como herramienta para
la evaluacién y promocidon de la salud postural (Lic. En
Kinesiologia y Fisiatria )

- Una integrante del equipo ha obtenido su doctorado en
Ensenanza de la Ciencias (UNICEN), y otra ha finalizado y
presentado la tesis para el Doctorado en Educacién
(UNCOMA). A defender en Abril 2024

Y continuan avanzando:

e 2 TFC vinculados a la Lic. en Sistemas y Lic.en Arte y
Sociedad (UNCOMA),

e 2 trabajos de posgrado en: Esp. en Docencia
Universitaria (UNRN) y Maestria en Educacion (UNQ).
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