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RESOLUCION CDEyVE N° 117/2017

General Roca, 14 de diciembre de 2017.

VISTO, el Expediente N° 1090/2017 del registro de la UNIVERSIDAD NACIONAL
DE RIO NEGRO, y

CONSIDERANDO

Que por Resolucion UNRN N° 30/2008 se determiné dictar la carrera de Licenciatura
en Disefio Artistico Audiovisual, en la ciudad de El Bolsén, sede Andina, a partir del afio
2009 con modalidad presencial y se aprobaron los fundamentos y objetivos de la carrera.

Que por Resolucion UNRN N° 1097/10 se modifico la resolucién anterior en lo

relativo a los alcances de la titulacion intermedia.

Que por Resolucion ME N° 812/2011 se otorgd reconocimiento oficial y validez
nacional a los titulos de Técnico en Disefio Artistico Audiovisual y Licenciado en Disefio
Artistico Audiovisual, que expide la UNIVERSIDAD NACIONAL DE RIO NEGRO.

Que por Resolucion N° 1064/2017, se adecud el plan de estudio a la normativa
relativa al ingreso de la UNRN, segln Resolucion UNRN N° 130/2011, sustituyendo el
Taller de Lectura y Escritura Académica por la asignatura Introduccion a la Lectura y

Escritura Académica (ILEA), siendo equivalentes entre si.

Que la Directora de la carrera, presenté una propuesta de modificacion del plan de
estudio, fundamentada en el seguimiento realizado a través del funcionamiento del Consejo

Asesor de la Carrera.

Que la Secretaria de Docencia, Extension y Vida Estudiantil dictaminé sobre la
presentacion realizada, en lo incompleto del formato de presentacion y en la incongruencia

de las horas totales del mapa curricular y en el plan de transicion propuesto
Que la Secretaria realiza una nueva propuesta.

Que dichas modificaciones fueron analizadas y algunas de ellas incorporadas en la

ultima version del plan presentado.
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Que el proyecto presentado posee consistencia académica y guarda adecuacion con

la normativa vigente.

Que la presente se dicta en uso de las atribuciones conferidas por el Articulo 21,
inciso v del Estatuto de la UNIVERSIDAD NACIONAL DE RiO NEGRO.

Por ello,
EL CONSEJO DE DOCENCIA, EXTENSION Y VIDA ESTUDIANTIL
DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE RiO NEGRO
RESUELVE

ARTICULO 1°.- Modificar la Resolucién UNRN 1097/10, en cuanto a los aspectos
estructurales del plan de estudios: nombre de asignaturas, unificacion y desdoblamiento de
asignaturas, duracién y carga horaria de asignaturas, distribucion secuencial; incorporacion
de espacios curriculares y contenidos minimos, conforme se detalla en el ANEXO |, que

forma parte integra de la presente.

ARTICULO 2°.- Habilitar a la Secretaria de Docencia, Extensién y Vida Estudiantil la
realizacion de las adecuaciones necesarias para la prosecucién de los tramites de
reconocimiento oficial y validez nacional de los titulos Técnico en Disefio Artistico
Audiovisual y de Licenciado en Disefio Artistico Audiovisual que expide la UNRN, ante la

Direccion Nacional de Gestion Universitaria del Ministerio de Educaciéon de la Nacion.

ARTICULO 3°.- Registrar, comunicar y archivar.
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ANEXOI — RESOLUCION CDEYVE N° 117/17

SEDE: Andina

ESCUELA DE Escuela de Humanidades y Ciencias Sociales
DOCENCIA:

CARRERA: Licenciatura en Disefo Artistico Audiovisual

PLAN DE ESTUDIOS de

Licenciatura en Diseno Artistico Audiovisual

Denominacién de la
Carrera:

Licenciatura en Disefo Artistico Audiovisual

Titulos que otorga:

N Licenciado/a en Diseno Artistico Audiovisual con Orientacion
en Realizacion

Licenciado/a en Disefio Artistico Audiovisual Orientacion en

®
Medios Digitales
Titulo intermedio e Técnicol/a en Disefio Artistico Audiovisual
Modalidad de dictadd Presencial
Horas totales de la | La Estructura curricular es de 2 ciclos:
carrera: Ciclo Basico:

Tecnicatura en Disefio Artistico Audiovisual: 1.664 hs

Ciclo Orientado:

Diseno Artistico Audiovisual con orientacién en Realizaciéon: 1120

Diseno Artistico Audiovisual con orientacion en Medios Digitales: 1120 hs

Ciclo completo: 2784 hs
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Condicione
de Ingreso

Condicién para el ingreso a la Tecnicatura en Disefio Artistico Audiovisual:

+ Poseer titulo o certificado de Nivel Medio obtenido en el pais, cuya validez esté
garantizada por las leyes y normas vigentes.

+ Poseer titulo o certificado de Nivel Medio obtenido en el extranjero y reconocido
por el Ministerio de Educacion de la Nacién y demas jurisdicciones educativas,
o revalidado de acuerdo con las normas vigentes y debidamente legalizado.

« Cumplimiento de los requisitos de ingreso para mayores de 25 afios establecidos
en la Ley de Ensefianza Superior."

» Cumplimiento de los requisitos del curso de ingreso de la UNRN.

Condicion para el ingreso al Ciclo Orientado en Disefio Artistico Audiovisual:

+ Haber aprobado las materias de la Tecnicatura en Disefio Artistico Audiovisual
de la UNRN de acuerdo al esquema de correlatividades.

+ Poseer titulo equivalente a la misma, otorgado por otras universidades (sujeto a

convenio).
Condicione! Condicion para obtener el titulo de Técnico/a en Disefo Artistico Audiovisual
de EQreso | . Laher aprobado las materias de la Tecnicatura en Disefio Audiovisual de
la UNRN.
Condicién de egreso para obtener el titulo de Licenciado/a en Disefio Artistico
Audiovisual:
« Tener aprobadas todas las asignaturas y/o espacios curriculares que conforman
el Plan de Estudio de la Licenciatura en Disefio Artistico Audiovisual.
+ Haber aprobado el Trabajo Final de Licenciatura estipulado en este Plan.
« Haber completado la actividad de trabajo social estipulada en el Estatuto de la
UNRN.
Perfil del | Los egresados/as contaran con los conocimientos y habilidades requeridos

Egresadolz

para desempefiarse eficientemente en el ambito de la produccion y la

realizacion audiovisual. Desde la perspectiva de los medios integrados podran trabajar
forma independiente en proyectos audiovisuales con contenidos transmediales en
diferentes géneros y formatos. Ademas podran iniciar estudios de posgrado en
cualquiera de sus niveles: especializacion, maestria

o doctorado.

Alcances d
titulo:

Alcances del Titulo de Técnico/a en Disefio Artistico Audiovisual:

e Colaborar en el desarrollo e implementacion de proyectos
audiovisuales, con énfasis en las tematicas relacionadas
preferiblemente, a la Regidén que habitan.

e Asistir a entidades culturales y medios de comunicacion en proyectos
de su especialidad.

e Colaborar en la realizacion de puestas en escena y coberturas
de espectaculos visuales, audiovisuales y performaticos.
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Asistir desde los aspectos técnicos a proyectos de
Comunicacién audiovisual.
Integrar equipos de trabajo en el area audiovisual

Alcances del Titulo de Licenciado/a en Disefio Artistico Audiovisual

Disefiar, dirigir y ejecutar proyectos basados en el lenguaje
Audiovisual.

Asesorar para la elaboracion, aplicacion y evaluacion de

politicas y proyectos de planificacién audiovisual, con énfasis

en situaciones que involucren problematicas relacionadas con

la industria audiovisual, el patrimonio cultural y social desde la
perspectiva territorial.

Asesorar a entidades culturales y medios de comunicacion en temas
de su especialidad.

Integrar y coordinar equipos de trabajo en el area audiovisual.
Realizar entornos virtuales para espectaculos en vivo a través de
Tecnologias digitales y software especificos.

Expresar y adaptar diferentes lenguajes al lenguaje audiovisual,
adecuando el contenido a las nuevas tecnologias.

Aplicar criterios artisticos y estéticos en los campos del sonido

y de la imagen.

Desarrollar procedimientos transmedia aplicables a piezas de
comunicacion y educacion.

Coordinar y ejecutar tareas de postproduccion audiovisual.

Disefiar y realizar proyectos integrales de comunicacion
Audiovisual tales como campanas de difusion y

comercializacion en los medios.

Pre-producir, producir y postproducir proyectos transmediales

para distintas pantallas.

Disefar propuestas en las diferentes areas de una producciéon
audiovisual, tales como Fotografia, Camara, Sonido, entre otras.
Organizar, asesorar, supervisar y/o gestionar el funcionamiento

de departamentos y/o areas, empresas y cooperativas
especializadas en Disefio Audiovisual en los campos del desarrollo, la
produccion y la realizacion.

Actuar como jurado en festivales y eventos relacionados con la Industria
Audiovisual.

Investigar las posibilidades expresivas que ofrecen las nuevas
tecnologias y los nuevos lenguajes en Red.

Abordar investigaciones en el campo de la creacion audiovisual con
el fin de hacer nuevos aportes académicos.

Fundamentacion de la Carrera:

La Licenciatura en Disefio Artistico Audiovisual se encuentra localizada en una zona turistica que
resulta tan atractiva como problemética a la hora de decidir radicarse y estudiar en la Regién. Entre
los datos mas preocupantes a la fecha se presenta la falta de egresados/as. Se ha observado luego
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de un seguimiento puntual desde las cohortes del 2009 a la actualidad que los Técnicos/as que se
han formado en la Carrera han sido absorbidos inmediatamente por la demanda local, que hasta
antes de la existencia de la Carrera, no ofrecia profesionales en el drea. Actualmente varios de los
estudiantes avanzados trabajan en Canales de TV, y en pequefias productoras audiovisuales desde
donde generan contenidos.

El Bolsdn, en el limite sudoeste de la region Andina de Rio Negro, se encuentra rodeado de
pueblos y parajes que componen un conglomerado urbano/rural en pleno crecimiento demografico,
con la consecuente dinamica cultural. Actualmente se constituye en la ciudad principal de la
Comarca Andina del Paralelo 420. Podemos citar los municipios de El Maitén, Cholila, Lago Puelo,
El Hoyo y Epuyen, y los parajes El Pedregoso, Entre Rios, La Isla, todos localizados en la Provincia
de Chubut, y parajes Los Repollos y Mallin Ahogado, de la Provincia de Rio Negro, que se
relacionan a diario con dicha ciudad.

Desde la creacion de la Licenciatura en Disefio Artistico Audiovisual, la zona Andina es reconocida
ademas de por su larga historia en lo que respecta a la produccion artistica y artesanal, a las
constantes exposiciones de artes visuales y espectaculos de diversa indole cultural que dan cuenta
de un perfil local consolidado sobre la base de su capacidad creativa. En los ultimos afios se ha
destacado por su produccién audiovisual, que ha sido reconocida y multipremiada en distintos
Festivales Provinciales, Nacionales e Internacionales, convirtiendo a El Bolsén en una referencia
Nacional como nuevo nodo de produccion audiovisual.

Desde la creacion de la Carrera, se ha mantenido una matricula promedio de 70 ingresantes, lo que
nos motiva a profundizar y actualizar los conocimientos que se brindan a través del plan de estudios
y a tener en cuenta que los avances tecnolégicos, politicos, culturales y legales demandan nuevos
desafios desde el area de los Medios Audiovisuales.

La trayectoria ideal, prescripta y establecida en el plan de estudios ha resultado sustantivamente
diferente a la trayectoria real construida por los recorridos de los Estudiantes. La presente
propuesta de modificacién esta basada en el analisis de la documentacion recopilada (desde el afo
2009), analisis realizado desde la Direccién actual de la Carrera. Consultando al Consejo Asesor de
Carrera, Directores, Dpto de Plan de Estudios y Dpto de Alumnos; analizando reportes,
estadisticas, versiones disponibles del Plan de Estudios en el SIU Guarani y el impacto que cada
cambio produjo en la carrera y en la administracion de la misma.

De dicho analisis se desprende que desde la puesta en vigencia del plan de estudios
correspondiente a la Resolucion N° 812 del Ministerio de Educacion se han realizado 14
modificaciones a la fecha, algunas relacionadas a la optimizacion de los procesos de aprendizaje y
otras, sobre todo en los primeros afos de la Carrera, ligados a la disponibilidad de Recursos
Humanos; con el tiempo, los cambios provisorios se volvieron permanentes y los cambios
permanentes no en todos los casos tuvieron resultados positivos.

Las modificaciones realizadas en el Siu Guarani implicaron fundamentalmente el cambio de orden
de materias, asignandolas a otro cuatrimestre y en otros casos cambiandolas de afo, estas
modificaciones tuvieron como consecuencia el cambio en las correlatividades.

Cabe mencionar que en el afio 2012 a pedido de la SDEYVE se redujeron considerablemente las
correlatividades inicialmente exigidas en todos los afos de la carrera. En el mismo afio se plantea
la necesidad de que una comision ad-hoc revea el plan de estudios a partir de un trabajo de
indagacion, analisis, recepcion y evaluacion de criticas y sugerencias.

Paralelamente durante 2012, las politicas de fomento en el area de medios comienzan a hacerse
visibles en nuestro territorio; el 10 de octubre de 2009 se promulga la Ley n® 26.522 de Servicios de
Comunicacion Audiovisual, conocida como Ley de Medios -una ley que establece las normas para
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regir el funcionamiento y la distribucion de licencias de los medios radiales y televisivos en
la Republica Argentina-. Resulta fundamental tomar en cuenta las nuevas legislaciones y
nuevamente rever el plan de estudios de esta perspectiva.

Durante los afios 2013 y 2014 se continda con el debate sobre los cambios posibles; la Carrera
comienza un proceso mas inmersivo de participacion en territorio a través de los proyectos de
Extension Universitaria, Trabajo Social y su participacion en Festivales Nacional e Internacionales;
también es parte del Nodo Andino del Programa Polos, convirtiéndose en un actor importante en la
consolidacién del mapa de produccién de contenidos y de la formacion. A partir del 2016 se inicia
un proceso paulatino de analisis de distintos factores que inciden positiva y negativamente en la
retencion/permanencia de la matricula; entre ellos, se trabaja en detectar los espacios curriculares
con alto nivel de ausentismo; posibles causas y motivos para abandonar un espacio curricular; se
realiza un analisis afio por afio, atendiendo al ingreso, la cantidad de materias, comprension de las
formas de acreditacion y aprobacién de materias, relaciones entre el indice de aprobacion y las
propuestas organizativas, didacticas, metodolégicas y pedagégicas de esos espacios; sumado a la
observacion del perfil de los ingresantes, que afo a afio va cambiando. Este trabajo fue
orientandose hacia las modificaciones que se proponen realizar en las Trayectorias futuras.

“Si la trayectoria es un “entre” es porque implica un recorrido singular en comun con otros, supone
haber llegado hasta un punto asi como la continuidad entre multiples puntos; se la puede leer en
sus huellas, sus marcas, lo que el pasaje por la universidad y por otros espacios dejo en cada uno.
Esto sefala un borde que habilita y provoca, no desde el lugar de la pérdida, la falta y la
imposibilidad sino en lo que liga y desliga, retne y separa.”....."Cuanto hay que trabajar hoy para
que esos “entre” se abran, se desplieguen, se espacien. Entre teorias y practicas, ellos y nosotros,
niveles del sistema, posiciones institucionales. Diversos “entres” que pueden ser leidos en forma de
trama poniendo en discusion, las dicotomias, oposiciones, contrarios”. Nicastro y Greco (2012)
Entre trayectorias: Escenas y pensamientos en espacios de formacion. Rosario. Homo Sapiens.

Este proceso nos invita a revisitar el perfil del egresado/a y el perfil de la Tecnicatura y de la
Licenciatura, el alcance del titulo y los objetivos de cada una. Partiendo desde la premisa de
mejorar la propuesta curricular y atendiendo los indicadores de desempefio que demostraron falta
de interés luego de finalizada la Tecnicatura, el nuevo disefio curricular presenta un verdadero
desafio.

En el primer ciclo, la propuesta de modificacion se basa en pasar al nuevo Plan lo que realmente
fue una mejora de las 14 modificaciones que realizaron; y también se establece la duracion real de
acuerdo a las materias que actualmente se dictan. En el segundo ciclo se proponen dos
orientaciones. La primera se basa en la Industria Cinematografica, la que con mas de un siglo de
existencia es la Industria capaz de poner en marcha otros mecanismos audiovisuales; desde esta
perspectiva se propone la Orientacién en Realizacion.

A finales del siglo XX el cine como industria ha ampliado sus fronteras al integrarse en un mercado
mucho mas amplio, el audiovisual, en el que se integran, especialmente, todos los servicios de
television que, segln los paises, pueden reunir a las grandes cadenas, los canales independientes,
la televisidn por cable y por satélite, etc. No se habla exclusivamente de ventanas de
comercializacién, sino también de canales de produccion, pues desde que la televisién comenzé a
necesitar contenidos para cubrir sus programaciones, el sector cinematografico inicio la produccion
de peliculas y series especificas para la pequefa pantalla, incrementando su trabajo. Fuente: ©
revista "Cineinforme", niUmeros 743, 748 y 749

Esta orientacion demanda un REALIZADOR que pueda producir desde una mirada de
convergencia de medios y desde las narrativas hipermediales; y que a su vez pueda basarse en la
solida formacién de los lenguajes audiovisuales que le den la flexibilidad necesaria para producir en
el contexto actual, previendo el futuro de los medios por existir.
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Y por otra parte, desde la emergente y novedosa Industria del Software se propone la QOrientacion
en Medios Digitales.

Si la electricidad y el motor de combustién hicieron a la sociedad industrial posible, el software de
manera similar habilita a la sociedad global de la informacién. Los “trabajadores cognitivos”, los
“analistas de simbolos”, las “industrias creativas” y las “industrias de servicios”, todos estos
jugadores econémicos claves de la sociedad de la informacion no pueden existir sin software.

Este “algo mas” es software. Motores de busqueda, sistemas de recomendacion, aplicaciones de
mapeo, herramientas de blog, herramientas de subastas, clientes de mensajeria instantanea, y por
supuesto, plataformas que permiten a otros escribir nuevo software - Facebook, Windows, Unix,
Android - estan en el centro de la economia, cultura, vida social y, cada vez mas, en la politica
globales. Y este “software cultural” - cultural en el sentido de que es usado por cientos de millones
de personas y que acarrea “atomos” de cultura (medios e informacion, ademas de interaccion
humana en torno a estos medios e informacién) - es solo la parte visible de un universo de software
mucho mas amplio.

Esta Orientaciéon en Medios Digitales sera la Unica Orientacion en este sentido en la Patagonia.
Objetivos Generales:

Formar un Realizador/a de Medios Audiovisuales que pueda integrar las areas del disefio que
forman parte de la creacién de discursos audiovisuales desde una perspectiva interdisciplinaria y con
una fuerte impronta de su identidad territorial. Se alude a una formacién social/humanistica,
tecnolodgica y artistica, ética y estética; comprometido con la creacion audiovisual con
responsabilidad social.

Un/a Realizador/a que pueda Disefar Audiovisuales desde las multiples posibilidades creativas que
significa representar su identidad regional con perspectiva universal.

Objetivos Especificos:

= Desarrollar en los estudiantes capacidades de producciéon en micro mercados audiovisuales.
Potenciando las habilidades de creatividad, comunicacion y trabajo en equipo.

» Promover la excelencia en el campo del disefio audiovisual y su relaciéon con otros campos
profesionales.

» Reflexionar en cada instancia sobre la interfase hombre/tecnologia y su incidencia en la cultura
(desde un punto de vista histérico, sociolégico y psicoldgico) teniendo en cuenta que el entorno
informatico ocupa un espacio creciente en nuestro habitat.

« Exponer a los alumnos la problematica actual del campo profesional llevando los conceptos de
disefio a la realidad, realizando trabajos practicos en relaciéon con la comunidad.

- Promover el compromiso de los estudiantes, futuros profesionales, con la realidad local social y
ambiental.

Fundamentos curriculares:

Estructura Curricular:

La Estructura curricular es de 2 ciclos:

Total de horas del primer ciclo: 1632 hs

Total de horas del ciclo orientado en Realizacion: 1120 hs
Total de horas del ciclo orientado en Medios Digitales: 1120 hs

““
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Carga horaria Total: 2752 hs

El cambio fundamental de la nueva propuesta del Plan; esta basado en su estructura. Equilibrando el
primer ciclo en su carga horaria y atendiendo al segundo ciclo que es puntualmente el lugar donde
mas desgrana la carrera actualmente; es en 3er y 4to afio donde se produce el cambio estructural,
reorganizando las materias en 2 orientaciones con un corpus comun que oficia de interseccion entre
ambas orientaciones. Siendo los 3 espacios de gran importancia; las orientaciones por la posibilidad
intensificar en los trayectos de interés y la interseccion de ambas por su rol fundamental en la
transicion y en las posibilidades de conexion entre ambas orientaciones.

La nueva estructura curricular de la Licenciatura en Disefio Artistico Audiovisual se organiza en
funcién de una secuencia articulada de conocimientos. El primer ciclo, es un ciclo basico de
formacién acorde a los los objetivos de la Tecnicatura en Disefio Artistico Audiovisual, en el que
brindan conceptos

fundamentales, principios teérico practicos y procedimientos basicos de las distintas areas que
componen el quehacer audiovisual. Al finalizar el primer ciclo, el estudiante obtiene el titulo
Técnico/a en Diserfio Artistico Audiovisual — pregrado-.

El segundo ciclo, con 2 orientaciones: EN REALIZACION Y EN MEDIOS DIGITALES; ambas con

la misma duracién; con la particularidad de que comparten un Corpus Comun a ambas orientaciones
que consta de 2 niveles de inglés y materias que corresponden al area de formacién profesional.

La intensidad de la formacion practica esta garantizada con los Talleres de Disefio Audiovisual que
han sido incorporados para ambos ciclos y orientaciones, entendiendo que es el eje curricular que
permite integrar y aplicar los conocimientos adquiridos en las materias que complementan el
Disefio Audiovisual; tienen como finalidad la intensificacion de la practica.

El eje principal de los 4 Talleres es la convergencia de los medios.

Al finalizar el segundo ciclo, se otorga el titulo de Licenciado/a en Disefio Artistico Audiovisual —
grado- con Orientacion en Realizacién 6 en Medios Digitales.

Para acceder al titulo de grado el estudiante debera realizar un Trabajo Final de Licenciatura, llevado
cabo en una de los dos orientaciones que ofrece el plan.

A continuacion se detallan los cambios:

1)1er afio - 1er cuatrimestre; Historia del Arte y el Disefio | cambia de nombre a: Historia General del
Arte pasa a 1er afio - 2do cuatrimestre.

2) 1er afo - 1er cuatrimestre; Ingles | Se elimina.

3) 1er afio - 2do cuatrimestre; Lenguaje Visual || pasa a 3er afio, 1er cuatrimestre (Corpus Comun)
4) 1er aiio - 2do cuatrimestre; Historia del Arte y el Disefio || pasa 4to afio 2do cuatrimestre (corpus
comun) y cambia de nombre a: Arte Contemporaneo.

5) 1er afo -2do cuatrimestre; Dibujo |l pasa a 3er afo, 1er cuatrimestre y cambia de

nombre a: Sistemas de Representacion Digital. Orientacion en Medios Digitales.

6) 1er ano - 2do cuatrimestre; Ingles Il Se elimina

7) 2do afo 1er cuatrimestres se agrega: Introduccion al Montaje.

8) 2do ario - 1er cuatrimestre; Sociologia del Arte y el Disefio pasa a 3er afo 1er cuatrimestre y
cambia de nombre a: Cultura Visual en la Orientacion en Medio Digitales.

9) 2do ano - 1er cuatrimestre; Sonido | pasa a 1er afio 2do cuatrimestre.

10) 2do afio -1er cuatrimestre; Tecnologia Audiovisual pasa a 3er afio, 1er cuatrimestre.

11) 2do afio - 1er cuatrimestre; Inglés |ll pasa a 4to afo 1er cuatrimestre (corpus comun) y cambia
de nombre a Inglés | (corpus comuin)
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12) 2do afio - 1er cuatrimestre; Arte Digital pasa a 3er afo 1er cuatrimestre y cambia de nombre a:
Arte Digital y Cédigo Creativo | de la Orientacion en Medios Digitales.

13) 2do afio - 1er cuatrimestre; Metodologia de la Investigacion se elimina y se propone

Gestion y Producciéon Audiovisual.

14) 2do afio - 2do cuatrimestre; Teorias Estéticas pasa a 4to afio 1er cuatrimestre de la Orientacion
en Realizacién y cambia de nombre a Teoria y Estética Cinematografica.

15) 2do afio - 2do cuatrimestres; Montaje y Edicién Digital pasa a 3er afio 2do cuatrimestre de la
Orientacion en Realizacion.

16) 2do afio - 2do cuatrimestre; Disefio Grafico pasa a 4to afio 1er cuatrimestre (corpus comun)

17) 2do - 2do cuatrimestre; Ingles IV pasa a 4to afio 2do cuatrimestre (corpus comun) y cambia de
nombre a Ingles Il

18) 2do afio - 2do cuatrimestre; Pintura pasa a 4to afio 1er cuatrimestre de Orientacion en Medios
Digitales.

19) 2do afio se reemplaza Realizacién Audiovisual |l por Taller de Disefio Audiovisual Il, Anual -

20) 3er afio - 1er cuatrimestre; Historia Analitica de los Medios Audiovisuales pasa a 2do afio 1er
cuatrimestre.

21) 3er afo - 1er cuatrimestre; Fotografia y Camara Il pasa a 2do afio 1er cuatrimestre.

22) 3er afo - 1er cuatrimestre; Realizacion Audiovisual | pasa a 1er afio Anual y cambia de nombre a
Taller de Disefio Audiovisual.

23) 3er afo - 1er cuatrimestre; Direccion Actoral pasa a 2do afio 2do cuatrimestre.

24) 3er afio - 1er cuatrimestre; Direccion de Arte pasa a 2do afio 2do cuatrimestre.

25) 3er afo - 1er cuatrimestre; Ciencia, Tecnologia y Sociedad se elimina.

26) 3er afo - 2do cuatrimestre; Historia Analitica de los Medios Audiovisuales Il pasa a 2do afio 2do
cuatrimestre.

27) 3er afio - 2do cuatrimestre; Sonido Il pasa a 2do afio 2do cuatrimestre.

28) 3er afno - 2do cuatrimestre; Postproduccion audiovisual | queda en 3er afio 2do cuatrimestre y
cambia ed nombre a Postproduccion Audiovisual (corpus comun)

28) 3er afio - 2do cuatrimestre; Television se elimina.

29) 3er ario - 2do cuatrimestre; Etica y Legislacién Profesional pasa a 3er afio 1er cuatrimestre.

30) 3er afio se agrega: Taller de Disefio Audiovisual lll. 3er afio 1er cuatrimestre.

31) 4to afio - 1er cuatrimestre; Semiética de la Imagen cambia de nombre a Semiética Audiovisual.
32) 4to afno - 1er cuatrimestre: Guién Il pasa a 3er afio 2do cuatrimestre de la Orientacion
Realizacion.

33) 4to afio - 1er cuatrimestre; Realizacion Audiovisual Il pasa a 2do afio Anual y cambia de
nombre por Taller de Disefio Audiovisual Il.

34) 4to ano - 1er cuatrimestre; Produccion y Ejecucion de proyectos audiovisuales pasa a 3er ano
cuatrimestre de la Orientaciéon en Realizacion.

35) 4to afio - 2do cuatrimestre; Postproduccion Audiovisual || pasa a 4to afio 1er cuatrimestre y
cambia de nombre a: Disefio de Postproduccion.

36) Optativa lll: se quita del mapa curricular.

37) 4to afio anual; Trabajo Final de Licenciatura pasa de 192 hs a 96 hs.

38) Se agrega Taller de Disefio Audiovisual IV. 3er afio 2do cuatrimestre. Para ambas orientaciones.

Materias que cambian de nombre: 6

Materias que se quitaron: 672 hs

Ingles | y Il, Tics, Semiotica, Ciencia, Tecnologia y Sociedad, Television, Metodologias de la
Investigacion, hs de Trabajo Final de Licenciatura pasa de 192 hs a 96 hs, matematica y Optativa
M1l

Materias que se agregan: 640 hs
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En la Tecnicatura se agregan 4 materias:
e Introduccién al Montaje -64 hs
e Gestion y Produccion Audiovisual - 64 hs
e Taller de Disefio Audiovisual | - (Realizacién | + 64 hs, pasan a Anual)
e Taller de Disefio Audiovisual Il - (Realizacion Il + 64 hs pasa a Anual))
Realizacion | y Realizacion |l; ambas cuatrimestrales, pertenecian a la Licenciatura, la Tecnicatura nd

tenia Realizacion.

Crientacién en Medios Digitales se agregan 4 materias:
e Arte y Codigo Creativo Il - 64 hs
e Videoinstalacién y Tiempo real - 64 hs
e Introduccion al Disefio de Videojuegos - 64 hs
e Taller de Disefio Audiovisual 1V - 64 hs

Orientacién en Realizacion se agrega la siguiente materia:
e Taller de Disefio Audiovisual IV - 64 hs
e Contenidos y Modelos Digitales - 64 hs

TECNICO UNIVERSITARIO EN REALIZACION AUDIOVISUAL
Carga Horaria: 1632

Asignaturas: 24

Duracion: 5 Cuatrimestres

MAPA CURRICULAR
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Numer Afio/Cuatrimestre/ Asignatura Hs. |Hs. Anuales |Paracursar Para Cursar Para Campo de
ode Sema Cursada Materia Ap.| aprobar formacion
Orden nales Aprobada Materia
Aprobada
PRIMER ANO
ANUALES
1 Taller de Disefio Audiovisual | (TDAI) [ 3] 12 |Profesional
PRIMER CUATRIMESTRE
2 Introduccion a la Lectura y Escritura Académica 4 64 General
3 Guion | 4 64 Especifica
4 Dibujo 4 64 Especifica
5 Lenguaje Visual | 4 64 General
SEGUNDO CUATRIMESTRE

6 Historia General del Arte 4 64 General
" Sonido | 4 64 Especifica
8 Comunicacion y Semidtica 4 64 General
9 Fotografiay Camara l 4 64 Especifica

Sub total 1° afio 640

SEGUNDO ANO
ANUALES
10 Taller de Disefio Audiovisual Il (TDAII) I 4 | 128 TDA | TDA | TDA | Profesional
PRIMER CUATRIMESTRE
11 Introduccion al Montaje 4 64 Especifica
12 Lenguaje audiovisual 4 64 General
13 Fotografiay Camara Il 4 64 9 9 9 Especifica
14 Historia Analitica de los Medios Audiovisuales| 4 64 General
15 Sonido Il 4 64 7 7 7 Especifica
SEGUNDO CUATRIMESTRE

16 Direccidn de Arte 4 64 5 5 5 Especifica
17 Gestion y Produccion Audiovisual 4 64 Especifica
18 Guion |l 4 64 3 3 3 Especifica
19 Historia Analitica de los Medios Audiovisuales| 4 64 14 14 14 General
20 Direccion Actoral 4 64 Especifica

Sub total 2° afio 768

TERCER ANO
PRIMER CUATRIMESTRE

21 Taller de Disefio Audiovisual 11l (TDAIII) 4 64 TDA2 TDA2 TDA2 |Profesional
22 Tecnologia Audiovisual 4 64 Especifica
23 Lenguaje Visual Il 4 64 5 5 5 General
24 Etica y Legislacion Profesional 4 64 17 17 17 Profesional

Sub total 1er c de Tercer Afo 256

TECNICO UNIVERSITARIO EN DISENO ARTISTICO 1664
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1- Taller de Disefio Audiovisual |: Ficcion, verdad vs verosimil. La historia (la diégesis), el relato
y la narracién. Las materialidades del lenguaje audiovisual: la imagen y el sonido. EI montaje
como principio organizativo. La puesta en escena. La construccion del espacio y el tiempo en el
discurso audiovisual. Introduccién a los géneros ficcién y documental. Géneros cinematograficos
canonicos. El método de disefo. Disefio de produccion. Etapas de un proyecto audiovisual:
desarrollo, produccién (preproduccion, rodaje y postproduccion) y difusién. Roles y Funciones del
equipo audiovisual. Introduccion al equipamiento audiovisual. Dinamica de rodaje. Proyecto del
TDA: cortometraje, spot, videoclip.

2- Introduccién a la Lectura y Escritura Académica: El taller se propone facilitar la insercion de
los estudiantes en una comunidad académica incorporando las modalidades de lectura y escritura
que esta implica. Tiene una metodologia tedrico-practica, en la que la reflexién metalinglistica se
vincula con instancias concretas de lectura y escritura individual y grupal. Los ejes a desarrollar
son: La lectura y la escritura en el ambito académico: contexto de produccion, circulacion y
recepcion. El paratexto. El proceso de la escritura: planificacion, redaccion y revision del texto.
Elaboracion de borradores. Tipologias textuales. Los géneros discursivos académicos. La
construccién enunciativa. Las secuencias textuales. Exposicion y argumentacion en el discurso
académico. La polifonia en los escritos cientificos y académicos. Lectura y produccion escrita de
diversos géneros académicos. La comunicacién oral estructurada: planificacion escrita y apoyos
visuales. Normas para la produccion académica. Normativa del espariol.

3- Guioén I: Principios de escritura audiovisual. Similitudes y diferencias con la escritura literaria y
teatral. El pensamiento y la escritura en imagenes y sonidos. El guion: estructura narrativa, accion,
conflicto. El personaje, aspectos principales y caracterizacion. Las etapas de realizacion del guion:
idea, story line, sinopsis, guion literario. Estructuras narrativas. El punto de vista y el personaje. La
curva dramatica. El ritmo en la estructura. El didlogo y los géneros. Leyes de la estructura
dramatica. Analisis de textos. El conflicto como motor de la narracién. Conflicto visual y conflicto
narrativo. El relato por acciones.

4- Dibujo I: Unidades elementales del lenguaje visual. Introduccion a los modos de
representacion: el espacio. Proceso de experimentacion, produccion y reflexion. Problematica de
la representacion: Problematica de la figura humana. Dibujo analitico y sintético del natural.
Estudios de ritmos naturales. Desarrollo de la capacidad de dibujar a mano alzada. Boceto.

5- Lenguaje Visual I: Elementos basicos del lenguaje visual: punto, linea, plano y volumen.
Relaciones entre formas. Ritmo. Fondo y Figura. La forma como sistema: las partes y el todo.
Sistema Visual. Leyes de agrupamiento y organizacién. El concepto de dominancia y
subdominancia. Indicadores de espacio. Caracter fisico, psicolégico, cultural y estético del color.
Sintesis aditiva y sustractiva. Variables fundamentales: tinte, valor y saturacién. Claves, analogias
y contrastes. Encuadre. Composicion. Estructura del campo y de la imagen. Equilibrio, peso
visual, tensiones y correspondencia de direcciones. Sintaxis y semantica de |la imagen. Estrategias
de comunicacién. El concepto clasico: Phiy la proporcion aurea. Fractales y autosemejanza.
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6- Historia General del Arte: Introduccion a la Historia del arte, concepto de Arte y corrientes
tedricas. primeras manifestaciones artisticas en América y el mundo. Prehistoria y proto-historia.
Antigliedad clasica Grecolatina: Arquitectura, escultura. Arte y religion. El surgimiento del teatro.
Etapa pre-clasica americana: culturas Olmeca, Chavin, Paracas. Escultura y ceramica. Arte y
religion. El auge del cristianismo y el arte en la Edad Media europea. Arquitectura ritual en la
americana clasica: culturas Moche y Maya. Recuperacién de la antigliedad clasica: el
Renacimiento en ltalia y otros paises europeos. El artista como teorico. Arte y mimesis. Post-
clasico en Mesoamérica. Encuentro, choque de culturas. Hibridacion, mestizaje y sincretismo. Arte
europeo y americano de los siglos XVII y XVIII. Sistemas de vision mimética. El arte en relacion a

la religién, la politica y la ciencia.

7- Sonido |: Concepto de sonido y sonorizacion. Nociones basicas de musica: audioperceptiva.
Principios de sonido. Conceptos de melodia, armonia, ritmo. Formas musicales. La voz humana:
el canto. Elementos de percepcion, produccion y propagacion fisica del sonido. Aspectos
comunicativos, expresivos y estructurales de la musica y el sonido. Breve historia de la musica.
Los grandes movimientos. Géneros Musicales. Registro y edicion del sonido en la construccion del
discurso audiovisual. Funcién estructural, expresiva y produccion de sentido del disefio de sonido.
La percepcion: tipos de escucha, idea de espacio-tiempo sonoro. El espacio sonoro. El sonido
como organizador de una narracién. Relaciones entre sonido e imagen / icono / logotipo / figura /
objeto animado. El sonido en la cadena audiovisual. Sincronismo imagen — sonido. Micréfonos y
consolas de sonido. Formas basicas de registro. Los recursos técnicos. El sonido: sonido ideal,
volumen relativo, sonidos perturbadores, sonido electronico.

8- Comunicaciéon y Semiética: Caracteristicas de los distintos medios de comunicacion: escritos,
radiales y televisivos. Ciencias del lenguaje, la linglistica desde su nacimiento. La problematica
del signo lingliistico. Los estudios de Saussure. Semiologia y semiotica. El signo peirciano. lcono,
indice y simbolo. Aportes y puntos de contacto de las Cs. del Lenguaje con otras disciplinas.
Modos contemporaneos de produccion, difusion y consumo cultural. La construccion del
acontecimiento. La retérica de la imagen en la fotografia, el chiste, la historieta y la publicidad.
Andlisis de géneros televisivos. Denotacidon, designacion y connotacién. La construccion de
sentido en la comunicacion visual. Las funciones del lenguaje y su aplicacion a la esfera del
disefo. La persuasion y el disefio: la Publicidad. Operaciones retéricas y figuras (lenguaje directo
y figurado). Dimension sintactica, semantica y pragmatica del mensaje. El slogan y la marca.
Introduccién a una lectura semiética de la imagen. La polisemia. La imagen secuencial en el relato
audiovisual.

9- Fotografia y Camara I: Contexto histérico del surgimiento de la fotografia como técnica de
registro y disciplina artistica. Referentes fotograficos. La imagen fotografica como texto visual.
Propiedades de la luz. La camara oscura. La camara y sus accesorios. Principio de
funcionamiento. La pelicula y el chip. Sensibilidad. Variables de exposicién: diafragma y obturador.
Pares equivalentes. Distancia focal. Tipos de lentes. Elementos basicos de iluminacion. Puesta
basica de luces. Temperatura color. La imagen en movimiento. Registro analdgico y digital.
Exposicién para fotografia en movimiento. Tamafios de plano. Composicién y encuadre. Enfoque
y profundidad de campo.
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10- Taller de Disefio Audiovisual Il: Abordaje de los géneros de no ficcion desde su produccion
y realizacion. El género clasico documental y sus variantes actuales: de género, turistico, cultural,
de investigacion, didactico. Técnicas de pre-produccion: recopilacion, clasificacion y armado de
guiones. La realizacion y los problemas especificos del género. El punto de vista y la organizacion
del sentido. Analisis y evolucion del género documental y de obras de autores que han investigado
sobre la relacion creativa entre documental y realidad. Proyecto TDA: Realizacion de un

documental.

11- Introduccién al Montaje: Concepto de montaje y principales teorias. Organizacion del
material en funcion de una estructura dramatica. Combinacion de las partes de un todo. Funcién
narrativa y produccién de sentido. Tipos de montaje. EI montaje en los diversos formatos
audiovisuales. Montaje y nuevas tecnologias.

12- Lenguaje Audiovisual: Introduccién a las técnicas de construccion de los relatos
audiovisuales. El discurso visual. Estructura general y modelos especificos. La nocion de
encuadre. La construccion del espacio. La organizacion de los contenidos. El punto de vista. Los
movimientos del encuadre. Principios basicos de la organizacion temporal. Leyes de continuidad.
El corte discontinuo. La elipsis. Practicas de camara y ediciéon basica. La esencia del lenguaje
audiovisual y diferencia entre la idea audiovisual y las ideas graficas, fotogréficas, literarias o
plasticas para planificar la produccién de obras audiovisuales. Imagen en Movimiento. Imagen fija
y la ilusion del movimiento. Sistema de registro y reproducciones. Imagenes cinéticas.
Composicién de los elementos. Los procesos de preproduccion, produccion y posproduccion
audiovisual. Los factores técnicos, econdmicos y creativos.

13- Fotografia y Camara II: El fenémeno de la vision. La percepcion espacial. La imagen. La
organizacioén del cuadro. Los diferentes planos y sus connotaciones expresivas. Naturaleza de la
luz. Tipos de luz. Tratamiento de la luz. Esquemas de iluminacién. La luz en estudio, en locacién
interior y en exteriores. La continuidad luminica. Difusion vy filtrado. Efectos. Registro del color.
Contraste y armonia. Filtros.

14- Historia Analitica de los Medios Audiovisuales I: La fotografia: nacimiento y evolucion. La
foto como documento y como arte. El cine. Su génesis. El periodo mudo. Las principales escuelas:
formalismo, expresionismo, vanguardia. El cine narrativo clasico de Hollywood. El surgimiento del
sonoro. Los movimientos de posguerra: cine negro, neorrealismo y nouvelle vague francesa. El
cine de los 60.

15- Sonido IlI: Manejo del tiempo y el espacio a través de la imagen y el sonido. Empatia.
Materialidad sonora. Postproduccién de Sonido: El doblaje como herramienta técnica y/o estética.
Sonido solo. Voz en off. Empate entre doblaje y directo. Grabacion de Ambientes y Efectos.
Técnicas de microfonia en estéreo A-B, X-Y, ORTF, Ambisonics, Holofonia y su aplicacion en
distintas situaciones. Herramientas avanzadas de Postproduccion de sonido. Tipos de
procesadores. Uso creativo de los procesadores. Procesadores Dinamicos y Temporales:
Equalizadores, Compresores, Limitadores. Reverbs y Delays. Espacializacion de un sonido.
Edicién de Dialogos. Técnicas de ediciéon. Nivelacion, Ecualizaciéon y Limpieza. Sonorizacion.
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(Foley) Reconstruccion de los ruidos de un film: Pasos, Ropas y Efectos. La utilizacion de
multiples capas para la construccion de efectos complejos. Rutina de registro y procesamiento del
sonido en TV, condiciones ENG, EFP vivo, consolas multicanales, hibridos telefonicos. La Musica
en el Cine. Breve historia de la Musica en el cine. Utilizacion. Audioperceptiva. Niveles de lectura.
Aspectos Connotativo y Denotativo. Ritmo. Densidad Cronométrica. Mezcla: Niveles vy
Espacialidad. Formatos de Exhibicion. Dolby Stereo y Pro Logic. Dolby Digital. Dts. Sdds. Thx.

DSP.

16- Direccién de Arte: Funcién de la direccion de arte. Origenes e historia de la profesion. El rol
del director de arte y su contribucion. El disefio segun los medios: cine y television. La direccion de
arte y las nuevas tecnologias de la imagen. La escenografia virtual. El concepto visual. El proceso
de disefio: de la idea hasta su realizacién. Etapas del desarrollo de un proyecto. Técnicas
tradicionales y modernas de disefio. El disefio escenogréfico. Tipos de decorados. Elementos
escenograficos. Técnicas constructivas. El vestuario y su significacion conceptual. Personaje,
caracterizacién y disefio de vestuario. El color y la textura. Los géneros y el vestuario. Los
vestuarios de época. El maquillaje. Caracterizaciones. Efectos especiales. Peinados y pelucas.

17- Gestion y Produccion Audiovisual: Definicion de produccién audiovisual, Desarrollo de
ideas y evaluacion de necesidades, Disefio de produccion. Locaciones, Casting, Recursos
técnicos, creativos y financieros, Etapas y tareas de la produccion de campo: preproduccion /
rodaje / postproduccion; planificacion y proyeccion de la produccion, produccién segun los
formatos, soportes y géneros. LA Produccion de campo, modos de organizacién de la produccién
—enfocada en cortometrajes- plan de produccion, desgloses de produccion — generales y por area,
plan de rodaje, trabajo en equipo, La produccién de campo y su entorno: Estadisticas de
produccion, Sistema economico basico, Salas y Pantallas.

18- Guion Ill: Guidén documental. Investigacion. Guién educativo. Adaptacidon de contenidos
didacticos. Géneros televisivos. Adaptacion y version televisiva. Formatos televisivos. Principios y
recursos. La estructura narrativa. La organizacion temporal. Figuras clasicas del montaje temporal.
La progresion dramatica. Analisis de ejemplos y valoracion. Eleccion de texto. Lectura y analisis
del texto. Disefio de la puesta en escena. Puesta de camara y puesta en accion. Analisis visual,
dramatico y expresivo de la puesta.

19- Historia Analitica de los Medios Audiovisuales ll: La representacion televisiva. Origenes y
evolucién. Paleo y neotelevision. Tendencias actuales. Lo audiovisual en los nuevos medios
digitales. Los juegos interactivos. Desarrollo del mercado de los disefios audiovisuales.
Perspectivas de Internet. Nacimiento y desarrollo de los medios en la Argentina. Situacién actual
en el contexto regional y mundial. Estudio de proyectos que han conformado un universo
expresivo caracteristico, en diferentes formatos audiovisuales.

20- Direccion Actoral: Concepto de encuadre y de composicion, el actor y su trabajo para
camara. Planteo y resolucion de unidades dramaticas con personajes Las indicaciones en el set.
Concepto y trabajo del plano secuencia. Direccién y puesta en escena del plano secuencia.
Ejercitacion de trazos escénicos y movimientos de camara, con didlogos, posiciones y referencias
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de iluminacion. Conocimientos basicos y aprovechamiento de la fragmentacion de la imagen y del
espacio conforme a la graméatica del lenguaje audiovisual. Diferencias entre actuacion en vivo y
actuacion frente a camara. Los roles en la produccion cinematografica. La escena y su dinamica
de ensayo. Los vinculos entre los personajes. Concepto de encuadre y de composicion, el actor y
su trabajo para camara. Planteo y resolucién de unidades dramaticas con personajes. Las
marcaciones, distintos estilos y métodos. Las indicaciones en el set. Conocimientos basicos y
aprovechamiento de la fragmentacion de la imagen y del espacio conforme a la gramatica del

lenguaje.

21- Taller de Disefio Audiovisual lll: Entorno audiovisual contemporaneo: digitalizacion y
convergencia. Transmedia, crossmedia y multimedia: definicion, origen, similitudes y diferencias -
Estructuras narrativas transmediales. Interrelaciones entre textos audiovisuales y otras formas
textuales en las estructuras transmedias. Serialidad: definicién, estructuras, fragmentacion vy
continuidad. Medios y plataformas audiovisuales. Géneros y formatos audiovisuales. Hibridacion
de géneros. Formatos seriales. Narracion y disefio serial para diferentes dispositivos (cine,
television, web, moviles). Proyecto TDA: Disefio Serial para web.

22- Tecnologia Audiovisual: Lo analdgico y lo digital. Definiciones de hardware y software.
Tecnologias de registro de imagen y sonido. Tecnologia de tratamiento del sonido y la imagen.
Camaras, microfonos y accesorios. La imagen y el sonido digitales y el tratamiento del registro
analégico. Tecnologia especial para television y television en vivo. Nociones basicas de
electrénica y programacion. Los diferentes formatos de produccién y distribucién de lo audiovisual
y la tecnologia que los sustentan. La adaptacién a diferentes técnicas y la produccion de sentido.
Andlisis de las diferentes interfases hombre/tecnologia. Paradigmas. Tecnologia informética de la
comunicacion masiva. Analisis de software relacionado.

23- Lenguaje Visual ll: Creatividad e innovacion. Simetria: operaciones combinadas. Formas de
mirar y representar: estructura, luz y sombra, el todo y la parte, fondo y figura, objeto y contexto.
Técnicas gréaficas: tipologias secas, humedas y combinadas. Leyes de transformacion sistematica.
Series de figuras. Tramas: estructuras de repeticion como generadoras y reguladoras de unidades
visuales. Operaciones de generacion. Transformaciones dinamicas. Espacio bi-tri dimensional.
Espacio grafico: indicadores de espacio. Tridimension. Planos seriados. La imagen
contemporanea en medios audiovisuales.

24- Etica y Legislacion Profesional: Normas que hacen a la actividad del profesional, a su
relacion con terceros y a la relacién con los productos. Tareas y responsabilidades del productor
segun el medio. La cuestién ética de la produccion. El derecho. Origenes y evolucion de los
regimenes juridicos. Los medios de comunicacion y el derecho. La necesidad de las normativas.
La libertad, su ejercicio y sus limitaciones. La cuestion ética en la comunicacion. Las regulaciones.
La ley de radiodifusion. Derecho y actividad de tele y radiodifusién. Propiedad intelectual y
derecho penal. Medios y derecho civil y laboral. Normativos de la legislacion y el derecho de la
cultura.
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LICENCIATURA EN DISENO ARTISTICO AUDIOVISUAL con orientacién en REALIZACION

Carga Horaria: 1120

Asignaturas: 17

Duracion: 3 Cuatrimestres

Disefio Artistico Audiovisual con ORIENTACION EN REALIZACION
SEGUNDO CUATRIMESTRE TERCER ANO

25 Taller de Disefio Audiovisual IV (TDA 1V) 4 64 TDA3 TDA3 TDA3 Profesional
26 Trabajo Social Audiovisual (CC) 4 64 TDA2 TDA2 TDA2  |Profesional
27 Montaje y Edicidn Digital 4 64 11 11 11 Especifica
28 Produccién y Ejecucion de Proyectos 4 64 17 17 17

Audiovisuales Especifica
29 Post produccién Audiovisual (CC) 4 64 Especifica
30 Narrativa Transmedia 4 64 18 18 18 Especifica

Subtotal 2do. C de Tercer Afio

Lias oot e S o B e e 1) 2 o = el b
31 Trabajo Final de Licenciatura (CC)
3 96 TDA 3 TDA3 TDA3 |Profesional
PRIMER CUATRIMESTRE

32 Teoria y Estetica Cinematografica 4 64 Especifica
33 Contenidos y Modelos Digitales 4 64 Especifica
34 Animacién 4 64 Especifica
35 Disefio Grafico (CC) 4 64 5 5 5 General
36 Ingles | (CC) 4 64 General

Subtotal 1er C de Cuarto Afio 320

SEGUNDO CUATRIMESTRE

37 Disefio de Post produccién 4 64 29 29 29 Especifica
38 Optativa | (Area de F. Profesional) 4 64 25 25 25 Especifica
39 Optativa Il (opcion Libre) 4 64 25 25 25 Especifica
40 Arte Contemporaneo (CC) 4 64 6 6 6 General
41 Inglés Il (CC) 4 64 36 36 36 General

Sub Total 2C de cuarto afio 320

PRIMER CUATRIMESTRE
| CICLO en Realizacion| 1120
LICENCIADO EN DISENO ARTISTICO AUDIOVISUAL - con 2784

25- Taller de Disefio Audiovisual IV: Gestion de Disefio Audiovisual. Introduccion al Desarrollo
de Proyecto Audiovisual (DPA). Investigacion para proyectos audiovisuales (bUsquedas de
material, entrevistas, por ej.)- Proyecto del TDA IV: Género, Duracion y Formato libre: animacion,
ficcion, experimental, fotonovela, institucionales, trailers, videoarte, videoclips, documentales,
noticiero, reallity, programas de piso, en vivo, etc.
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26- Trabajo Social Audiovisual: Todos los estudiantes de la Universidad deben realizar una
actividad que relacione los contenidos de la carrera que cursan con el medio social, llevando a
cabo una tarea en un ambito comunitario, en particular relacionado a sectores sociales menos
favorecidos. Contenidos: Que es el trabajo social; identificacion de necesidades culturales;
proyectos culturales y sociales; estrategias de intervencion individual y grupal; desarrollo de

proyecto socio cultural.

27- Montaje y Edicion Digital: Principios del montaje. Uso formal y expresivo. Organizacion del
material. Montaje narrativo y no narrativo. Temporalidad y espacialidad del relato. Creacién y
tratamiento. Desarrollos y tendencias. Equipos de edicidn no lineal. Edicion on line y off line.
Compresién. Evaluacién de alternativas Estructuras hibridas de montaje. El formato televisivo. El
concepto de flujo. Organizacion en el eje del tiempo y del espacio. Figuras y modelos. Montaje y
género. Utilizacion en cine y TV. Las tecnologias de edicién. Softwares de produccién.

28- Produccioén y Ejecucion de Proyectos Audiovisuales: Disefio de produccion. Analisis de
los diversos aspectos del financiamiento, la produccién industrial y la comercializacion de los
proyectos audiovisuales. La organizacion profesional de la produccion. El trabajo en equipo.
Formulacién, presentacién, ejecucion y comercializacion de proyectos. La realizacién de
presupuestos. Andlisis de los mercados audiovisuales. Investigacién y analisis de audiencias. El
productor como agente de negocios. Relacién entre idea y mercado. La relacion con el cliente.
Formas de comercializacion. Acercamiento a la estructura, organizacion y funcionamiento de las
empresas audiovisuales. Alternativas de financiamiento: ej. ldeame. Modelos de negocios y
métodos de casos. Delivery nacional e internacional, marketing y herramientas de ventas:
pressbook, presskit, paginas web, trailer, teaser, work in progres, pitching, carpetas de negocios y
mercados de ventas. El publico objetivo. El entorno. Los atributos de una obra audiovisual como
producto. Distribucion: Distribuidores y exhibidores como aliados. El ciclo de vida del producto.
Elementos basicos: Titulo, Sinopsis, Tag-line, Slogan, Keyart o cartel, Spot. Productor Transmedia
y nuevas formas de pensar la produccién y comercializacion.

29- Post Produccion Audiovisual: Flujo de trabajo generales de Audio y Video, Flujo especificos
para los equipos disponibles o accesibles. Planificacion de la posproduccion desde Ila
preproduccion. Pixel, bits por pixel, resoluciéon, aspecto de pixel, sampleo de color, unidades de
memoria (bit, byte, kB, mB,

etc) Codecs: de captura, intermediarios digitales, de distribucion. Composicién multicapa. Modos
de composicion (suma, multiplicado, etc). Mate de Seguimiento. Incrustacion por color (chroma
key), por luminancia, etc Seguimiento (tracking) 1, 2 y 4 puntos. Seguimiento planar. Titulos y
grafica en movimiento. Aspectos técnicos y estéticos. Correccion de color: Curvas, niveles, 3
ruedas de color, etc. Instrumentos de medicién: Vectorscopio, monitor de forma de onda, rgb, etc.

30. Narrativa Transmedia: Narraciones transmedias en la antigledad. Homo Fabulator:
narraciones y concepcion del universo. La mediamorfosis. El Megarrelato. Convergencia
mediatica. Definicion e historia del concepto “transmedia”. Diferencias las nociones de transmedia,
multimedia y crossmedia. Crisis del régimen escopico moderno. Impacto de lo digital en la
comunicacién. Ecosistemas mediaticos. Pantallas y medios. Hibridaciones y mutaciones del
ecosistema mediatico. Broadcast y narrowcast. El prosumidor. Migracién de audiencias. Cultura
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fan. Estructura y caracteristicas del universo transmedia y su contenido. La construccion de un
Mundo. Inmersion. Expansion. Extrabilidad. Continuidad y fragmentacion. Interactividad. La
composicion digital y el disefio de interfaces fisicas y graficas. La interfaz grafica como imagen-
instrumento. La interfaz fisica como objeto/espacio del discurso. Transmedia y maisntream.
Transmedia y narraciones alternativas. Transmedia y publicidad: Marcas de amor. Estructuras
hipertextuales. Estructuras de las interfaces. Diferencias narrativas para diferentes medios y
pantallas: como construir para cada tipo de medio y espectador (largometrajes, cortometrajes,
series, web series, branded content, juegos de realidad aumentada, videojuegos, comics, blogs,
videoblog, redes sociales, novelas, cuentos, revistas, publicidad, etc)

31- Trabajo Final de Licenciatura: Para obtener el titulo de Licenciada/o en Disefio Artistico
Audiovisual, el/lla estudiante debera cumplimentar los requisitos de aprobacion de todas las
asignaturas del Plan de Estudios. Una vez aprobadas las mismas, debera defender su Trabajo
Final de Licenciatura, el que debera haber sido realizado bajo la supervisién de un docente de la
carrera, en un lapso no menor a seis (6) meses ni superior a dieciocho (18) meses. El Trabajo
Final de Licenciatura consiste de un Trabajo Final que tiene como objetivo principal la
intensificaciéon en el area de su interés, donde el/la estudiante presenta el resultado de una
investigacion, produccion y/o realizacién original acotada y demuestra destreza en el manejo
conceptual y metodoldgico de la disciplina elegida. El Trabajo Final de la Licenciatura en Disefio
Artistico Audiovisual puede ser realizado de manera grupal, pero su defensa sera en todos los
casos Individual,

A esta materia se incorporan las metodologias de la investigacién en arte y disefio audiovisual; el
enfoque cualitativo de las ciencias sociales y humanas. Se aborda la definicién de lo cualitativo y
lo cuantitativo, la reflexion sobre los modos de construccion de conocimiento. Objetivismo vy
subjetivismo en ciencias sociales y el lenguaje audiovisual. Enfoque cualitativo y desnaturalizacion
de las practicas sociales. Introduccion al método etnografico. Informantes Interlocutores.
Consultores. Colaboradores. La observacion participante. La entrevista estructurada y la semi-
estructurada. La historia de vida como recurso metodologico. Técnicas de registro fotografico, de
audio y audiovisual: debates éticos y estéticos. Busqueda de fuentes secundarias. Material de
archivo filmico y en video. Implicancias éticas del trabajo cualitativo. La obtencion de
consentimiento previo, libre e informado. Proceso de investigacion y desarrollo de la idea
audiovisual.

32- Teoria y Estética Cinematografica: Definicién de Teoria. Definicion de Estética. Estética
general y estética de género. Teorias estéticas cinematograficas y Teorias estéticas
audiovisuales. Tradiciones y debates teodricos que han influido en la formacién de la Teoria del
cine. Enfoques de las teorias del cine: ontolégicos, semioticos y procesos de recepcion. Estética:
lo objetivo y lo subjetivo, lo sensorial y el pensamiento. La experiencia tecnoestésica y las
materialidades del discurso audiovisual. Inicios de la teoria cinematografica. Debates en torno al
concepto de realismo. Los teodricos realistas. El Realismo de Siegfried Krakauer: realidad y
sociedad. El realismo de André Bazin: realidad y verdad. Posguerra la busqueda de autenticidad
en el cine italiano. Rasgos del Neorrealismo Italiano. El Formalismo ruso. Influencias de Saussure.
Formalismo, cine y revolucion bolchevique. Los directores-tedricos y el montaje como base de la
construccion cinematografica. Kulechov: montaje como organizador del sentido. Pudovkin: los
protocolos de organizacion de la mirada y la continuidad espacial. Vertov: la exploracion sensorial.
Eisenstein: el fragmento, el conflicto y el montaje. Influencia de los Directores-tedricos soviéticos
en poeéticas y producciones posteriores. Francia a finales de los afios 50: existencialismo,
juventud, cineclubs y Cahiers du cinema. Astruc y el Camera stylo: la puesta en escena como
escritura. Surgimiento de la Teoria de Autor. Mapa geopolitico de posguerra: El tercer mundo. El
gusto espectatorial colonizado. Movimientos descolonizadores y cine en Latinoamérica. Argentina:
cine y revolucion. Brasil: las estéticas de Glauber Rocha. Cuba: la aspiracién de un cine de y para
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el pueblo. Bolivia: reflexiones del grupo Ukamau sobre la produccion, la distribucién y la
exhibicion. Chile: la Unidad Popular. Experimentacion cinematografica y luchas populares.
Tensiones entre narrativa tradicional y narrativa transmedia. Narrativas transmedias vy
reconfiguracion del espectador. Narraciones abiertas a marcacion.

33- Contenidos y Modelos Digitales: Qué es una experiencia digital. Historia de los medios y los
formatos en la era digital. Coémo se integra la creatividad online y offline. Realidad aumentada.
Periodismo de inmersién. El triunfo del usuario: la/el fan fiction. La cuarta pantalla y su impacto en
la industria comunicacional. Experiencias transmedia. Nuevas narrativas en el periodismo digital.
Lineas de tiempo dinamicas, condensacion informativa e impacto visual. La navegacion por silos.
Internet abierta y plataformas cerradas (Facebook, Twitter, Medium, QZ, etc). La figura del
prosumidor en ambientes de comunicacion interactiva. Logicas multimodales, espacios
hipermedia, webperiodismo. Cémo cotizar la creacion de aplicaciones. Integracion de las
aplicaciones con una estrategia digital. Ej de Casos. Criterios de validacion de fuentes en medios
digitales. Como interactuar con las areas Creativas, Contenidos y Tecnologia.

34- Animacidon: Concepto de animacion. Animacion analégica. Animacion y video digital.
Introduccién al entorno tridimensional. Animacién 2D y animacion 3D. El sistema de coordenadas
tridimensional. Elementos que componen una escena. Tipos de archivos. El control de la
visualizacion. Composicion digital. Uso en cine, television y publicidad. El entorno de la animacion.
Los controles y configuracion del tiempo. El método de la animacion.

35- Disefio Grafico: La importancia de la funcion como la base del disefio. El contenido, el
usuario, la percepcion visual: distancia y tiempo. La organizacion visual de la informacion. Taller
de produccion tipografica. Conocimientos practicos sobre el manejo de las herramientas
adecuadas para la realizacion en disefo grafico. Aplicacién en disefio web. y arte mediatico.

36- Inglés I: Lectura de bibliografia en inglés orientada al area audiovisual, en especial la referida
a la tecnologia basica para operar instrumentos y programas. Comprensién de textos, redaccion y
conversacion que les permita participar en ambitos de discusion e intercambio internacional, ya
sea en congresos presenciales o virtuales, foros de discusion, festivales o convenios de
intercambio. Expresar opiniones, acuerdos y desacuerdos de manera formal e informal.
Comunicarse utilizando los tiempos pasados, presentes y futuros. Tipos de documentales.
Profesiones y areas relacionadas con la realizacion de peliculas Las cinco etapas de la
realizacion. Desarrollo: La historia, el argumento, el guién. Planificar un programa de televisién.
Preproduccion: Casting Producciéon: Uso expresivo de la dptica. Cinematografia, la captacion de
imagenes. El sonido en la filmacion. Redactar un ensayo que compare y analice la fotografia en 2
peliculas a eleccion.Postproduccion: edicion de imagen y sonido. Distribucion: Financiamiento.
Presupuesto. Escribir un articulo acerca del futuro del cine. Redaccién de resefias audiovisuales.
Redaccion de biografias. Descripcion y eleccion de fotografias. Uso de adjetivos comparativos y
superlativos, expresiones de cantidad (para sustantivos contables e incontables) y pronombres
relativos. Expresar predicciones relacionadas con el mundo audiovisual. Incluir diferentes grados
de probabilidad y oraciones condicionales de 1° tipo.

37- Disefio de Postproduccion: Composicion multicapa 3d. Seguimiento 3d. Particulas 3d.
Efectos visuales avanzados. Correccion de color avanzada: secundarios (cambio de color
selectivo), seguimiento, mascaras, vifietas, desenfoques, estéticas (looks). Composicidon por
nodos. Disefio, Profundizaciéon y entrenamiento en el trabajo de postproduccion, edicion,
tratamiento de imagen y sonido, titulacion. Coordinacion de postproduccion. Timeline. Cortes.
Superposiciones y desplazamientos. El campo de la post produccion. Historia. Sus etapas:
Edicién, composicién, (dosificacion, trucas, titulos) Post de sonido. Post produccién para cine y
video.Contratacion de servicios Video y TV analégica digital, formatos. El time code, su uso e
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importancia para la post produccién. El Time Code en los registros tapeless. El video assist y la
edicién en campo. Archivos y formatos digitales. Formatos de grabacion tapeless. El key-code. El
EDL (Edit decisién list) y la lista de corte de negativo. os diferentes flujo s de trabajo (Workflow)

Edicion con Avid y Premiere Pro y Final Cut. Edicién Multicamara.

38- Optativa I: Direcciéon de Fotografia: El rol del director de fotografia en el rodaje. Roles en el
equipo fotografia y camara. Relacion del area fotografica con otras areas. Sistema zonal.
Sensitometria y rango dinamico. Tricolorimetria.Interpretacion del guién técnico. Propuesta
Estética. La importancia del scouting. Seleccién delocaciones. Ejes de accidon dramatica.
Movimientos de camara. Filtros. El rol del foquista. La eleccion del diafragma como propuesta
fotografica. lluminacion para diferentes géneros. lluminacion para personajes determinados.
Paletas de colores. lluminacién para clave alta, baja y media.

39- Optativa Il: Opcion Libre, Se pueden elegir materias de la Orientacion en Medios Digitales:
27/28/30/32/33/34 y 37.

40- Arte Contemporaneo: Introduccion al Arte Contemporaneo. Siglo XIX en Europa y América.
Revoluciones, tecnologia y su relacién con el arte. Nuevos circuitos de arte, la especializacion de
la critica y la ampliacién del publico. Neoclasicismo, Romanticismo y Realismo. La influencia de la
fotografia y la crisis del paradigma mimético en arte: el Impresionismo. Rupturas de fin de siglo en
el arte europeo. El Post-impresionismo como manifestacion de las busquedas artisticas
individuales del siglo XIX: positivismo y romanticismo. El arte de los siglos XX y XXI. Movimientos
artisticos, estilos y tendencias en arte, local, regional e internacional. La pervivencia de las
disciplinas tradicionales. Arte y objeto: el collage, el ready-made, las instalaciones, compresiones,
empaquetamientos y otras manifestaciones contemporaneas. Arte y utopia: las vanguardias
artisticas de principios del XX, la mirada contemporanea sobre la ciudad. Arte y urbanismo. Arte y
naturaleza: el paisajismo en pintura y arquitectura. La escultura como campo expandido, la mirada
romantica en la contemporaneidad. Arte y tecnologia: propuestas constructivas de las vanguardias
rusas, modernismos, arte digital, instalaciones multimedia. Arte y ciencia: la ruptura de las
fronteras disciplinares en el contexto posmoderno, relacién con las vanguardias del siglo XX.

41- Inglés ll: Leer bibliografia académica en inglés. Comunicarse en forma oral y escrita en
situaciones relacionadas a su profesion utilizando los tiempos pasados, presentes y futuros.
Preguntar y responder utilizando todos los tiempos verbales. Utilizar conectores de texto en las
producciones escritas. Entender y utilizar voz pasiva. Discutir, opinar y argumentar. Dossier de
prensa: elaboracién de su propio kit de prensa en inglés, con portada, sinopsis de diferentes
tamanos, tratamiento, biografias y entrevistas a actores y equipo técnico. Festivales
cinematograficos: analizar ventajas y desventajas. Entrevistar y ser entrevistado. Pitch.
Financiamiento online: confecciéon de los documentos necesarios para obtener financiamiento en
el exterior: sinopsis, tratamiento, presupuesto y plan financiero, CV.
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LICENCIATURA EN DISENO ARTISTICO AUDIOVISUAL con orientacién en MEDIOS

AUDIOVISUALES
Carga Horaria: 1120
Asignaturas: 17

Duracioén: 3 Cuatrimestres

Disefio Artistico Audiovisual con ORIENTACION EN MEDIOS DIGITALES

SEGUNDO CUATRIMESTRE TERCER ANO

25 |Taller de Disefio Audiovisual IV (TDA IV) 4| 64 TDA3 TDA3 TDA3 Profesional
26 |Trabajo Social Audiovisual (CC) 4| 64 TDA2 TDA2 TDA2  |Profesional
27 |Arte y Codigo Creativo | 4| 64 Especifica
28 |Cultura Visual 4| 64 6 6 6
Especifica
29 |Post produccion audiovisual (CC) Especifica
30 |Sistemas de Representacion Digital 4 4 4 Especifica
Subtotal 2do. C de Tercer Afio
31 |Trabajo Final de Licenciatura (CC)
3| 9% TDA 3 TDA3 TDA3 |Profesional
PRIMER CUATRIMESTRE
32 |Pintura 4| 64 5 5 5 Especifica
33 |Video Instalacion y Tiempo Real 4| 64 Especifica
34 |Arte y Codigo Creativo |l 4| 64 27 27 27 Especifica
35 [Disefio Gréafico (CC) 4| 64 5 5 5 General
36|Ingles | (CC) 4] 64 General
Subtotal 1ler C de Cuarto Aho 320
SEGUNDO CUATRIMESTRE
37 |Introduccion al Disefio de Videojuegos 4| 64 Especifica
38 |Optativa |l (Area de F. Profesional) 4| 64 25 25 25 Especifica
39 |Optativa ll (opcion Libre) 4| 64 25 25 25 Especifica
40 |Arte Contemporaneo (CC) 4| 64 6 6 6 General
41 [Inglés 11 (CC) 4| 64 36 36 36 General
Sub Total cuarto afo 320
PRIMER CUATRIMESTRE
I CICLO en Medios Digitales[ 1120
LICENCIADO EN DISENO ARTISTICO AUDIOVISUAL - con |2784

25- Taller de Disefio Audiovisual IV: Gestion de Disefio en Arte y Codigo Creativo. Introduccion
al Desarrollo de Proyectos de Programacion, Creacidn y Experimentacion. Investigacion para
proyectos basados en las nuevas tecnologias audiovisuales. (Blusquedas de material, entrevistas,

por €j.)- Proyecto del TDA IV: Formato Libre.
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26- Trabajo Social Audiovisual: Todos los estudiantes de la Universidad deben realizar una
actividad que relacione los contenidos de la carrera que cursan con el medio social, llevando a
cabo una tarea en un ambito comunitario, en particular relacionado a sectores sociales menos
favorecidos. Que es el trabajo social; identificacion de necesidades culturales; proyectos culturales
y sociales; estrategias de intervencién individual y grupal; desarrollo de proyecto socio cultural.

27. Arte y Codigo Creativo I: Andlisis de las formas artisticas basadas en las nuevas tecnologias
audiovisuales. Los conceptos de arte. Aplicacion a formatos experimentales y comerciales. Video
arte. Bases artisticas de los procedimientos de tratamiento de la imagen. El trabajo sobre y con la
imagen. Creacion y experimentacion. Disefio y ejecucion de proyecto. Programacion para audio y
visuales. Se exploran lenguajes de programaciéon mayores como java y/o C/C++. Programacion
creativa visual con codigo informatico. Pensamiento logico. Razonamiento. Instrucciones.
Algoritmos. Gramatica de un cédigo. Funciones graficas. Elementos visuales basicos. Tratamiento
de color. Funciones, variables, parametros, loopings, disparadores. Repeticion. Recursion.
Complejidad. Animacion. Interactividad.

28. Cultura Visual: La cultura visual y las humanidades. Introduccién critica a los postulados
basicos de los estudios de cultura visual en el contexto de la historiografia del arte (desde G.
Vasari y J. J. Winckelmann hasta L. Marin y W. J. T. Mitchell, pasando por H. Wélfflin y E.
Panofsky, entre otros). Momentos clave de la historia conceptual de la imagen a través de las
artes y los soportes materiales/virtuales. El “ojo de la época” (M. Baxandall) como categoria
central de una historia de la mirada (M. Jay). Representacién, visualidad y espacio, los museos
imaginarios (A. Warburg y A. Malraux) a través de la “alta” cultura y la cultura popular. Recientes
aportes tedrico-criticos a considerar en el examen e interpretacién de la cultura visual moderna y
contemporanea (H. Belting, P. Burke, F. Haskell, J. L. Brea, A. M. Guasch, entre otros a
considerar segun fecha de los cursos).

29- Post Produccion Audiovisual: Flujo de trabajo generales de Audio y Video, Flujo especificos
para los equipos disponibles o accesibles. Planificacion de la posproducciéon desde la
preproduccion. Pixel, bits por pixel, resolucién, aspecto de pixel, sampleo de color, unidades de
memoria (bit, byte, kB, mB,

etc) Codecs: de captura, intermediarios digitales, de distribucion. Composicién multicapa. Modos
de composiciéon (suma, multiplicado, etc). Mate de Seguimiento. Incrustacién por color (chroma
key), por luminancia, etc Seguimiento (tracking) 1, 2 y 4 puntos. Seguimiento planar. Titulos y
grafica en movimiento. Aspectos técnicos y estéticos. Correccion de color: Curvas, niveles, 3
ruedas de color, etc. Instrumentos de medicién: Vectorscopio, monitor de forma de onda, rgb, etc.
30- Sistemas de Representacion Digital: Problematica de la representacion. Problematica del
espacio. Codigos de la representacién en la construccién del espacio grafico. Recorrido de la
problematica en el arte contemporaneo. Procedimientos y materiales. Perspectiva, axonometria.

Los sistemas como recursos comunicacionales y como herramientas registradora de los procesos
productivos. Geometria dinamica.

31- Trabajo Final de Licenciatura: A esta materia se incorpora el enfoque cualitativo en la
metodologia de las ciencias sociales y humanas, contemplando un ejercicio a la vez tedrico y
practico, a la vez que se abordan conceptos de enfoques cuantitativos; desde la perspectiva de la
produccién y realizacion audiovisual. Se aborda la definicion de lo cualitativo versus lo cuantitativo
y la reflexion sobre los modos de construcciéon de conocimiento. Esto incluye una aproximacion a
los ejes de: Objetivismo y subjetivismo en ciencias sociales. Enfoque cualitativo y
desnaturalizacion de las practicas sociales. Introduccién al método etnografico. Informantes
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Interlocutores. Consultores. Colaboradores. La observacion participante. La entrevista
estructurada y la semi- estructurada. La historia de vida como recurso metodoldgico. Técnicas de
registro fotografico, de audio y audiovisual: debates éticos y estéticos. Analisis inicial y
profundizacion. Busqueda de fuentes secundarias. Implicancias éticas del trabajo cualitativo. La
obtencién de consentimiento previo, libre e informado. Proceso de investigacion y desarrollo de la
idea audiovisual.

A esta materia se incorporan las metodologias de la investigacion en arte y disefio audiovisual; el
enfoque cualitativo de las ciencias sociales y humanas. Se aborda la definicion de lo cualitativo y
lo cuantitativo, la reflexién sobre los modos de construccion de conocimiento. Objetivismo y
subjetivismo en ciencias sociales y el lenguaje audiovisual. Enfoque cualitativo y desnaturalizacion
de las practicas sociales. Introduccion al método etnografico. Informantes Interlocutores.
Consultores. Colaboradores. La observacion participante. La entrevista estructurada y la semi-
estructurada. La historia de vida como recurso metodolégico. Técnicas de registro fotografico, de
audio y audiovisual: debates éticos y estéticos. Busqueda de fuentes secundarias. Material de
archivo filmico y en video. Implicancias éticas del frabajo cualitativo. La obtencion de
consentimiento previo, libre e informado. Proceso de investigacion y desarrollo de la idea
audiovisual.

32- Pintura: Proceso creativo a partir de la experimentacién con los materiales y técnicas
tradicionales y no tradicionales. Elementos basicos del lenguaje pictdrico. Introduccion a la
problematica de la pintura hoy. Introduccién a la problematica de la representacién. Introduccion a
la problematica del color. Procesos de experimentacion, produccion y reflexion. Problemética del
espacio. Organizacion del espacio pictorico. Problematica del color. Analisis de obras de
diferentes periodos histéricos y la relacion entre lo sintactico y lo semantico.

33- Video Instalacién y Tiempo Real: Materia que capacita a los estudiantes en desarrollos
audiovisuales de vanguardia e incorpora técnicas ensefiadas en centros mediaticos que marcan el
arte contemporaneo de hoy. Se estudian ejemplos de video arte y video arte e instalacion, video
artistas. Ejemplos histéricos y contemporaneos. Se estudian herramientas de software modular
que posibilitan la alteracién de un input de video. Programacion modular basica para la imagen,
(colores, capas, mascaras, niveles, etc) alteracion de tiempos o conexién con input de audio,
modulacién, modulacién en 3D, generacion de multiples, programacion para division en pantallas,
conexion interactiva con audio o inputs de distintas datas (ej. camara como sensor de posicion,
color, etc) para proyecciones interactivas en fachadas, escenografias, cuerpos de danza, etc.
Esta materia es especialmente interesante para aquellos que deseen experimentar con el medio
audiovisual en tiempo real, expandir las posibilidades visuales aprovechando la flexibilidad digital
para conectar inputs y transformar los outputs (trabajo con controladores externos como joysticks,
teléfonos celulares, etc) y para aquellos que quieran aplicar su creatividad en performances,
coreografias o presentaciones visuales.

34- Arte y Codigo Creativo Il: Programacion para audio y visuales. Se exploran lenguajes de
programacién mayores como java y/o C/C++. Programacion creativa visual con cédigo informatico.
Pensamiento l6gico. Razonamiento. Instrucciones. Algoritmos. Gramatica de un cédigo. Funciones
graficas. Elementos visuales basicos. Tratamiento de color. Funciones, variables, parametros,
loopings, disparadores. Repeticion. Recursion. Complejidad. Animacion. Interactividad.

35- Disefio Grafico: La importancia de la funcién como la base del disefio. El contenido, el
usuario, la percepcion visual: distancia y tiempo. La organizacion visual de la informacion. Taller
de produccion tipografica. Conocimientos practicos sobre el manejo de las herramientas
adecuadas para la realizacion en disefio grafico. Aplicacion en disefio web. y arte mediéatico.
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36- Inglés I: Lectura de bibliografia en inglés orientada al area audiovisual, en especial la referida
a la tecnologia basica para operar instrumentos y programas. Comprension de textos, redaccion y
conversacion. Expresar opiniones, acuerdos y desacuerdos de manera formal e informal.
Comunicarse utilizando los tiempos pasados, presentes y futuros. Tipos de documentales.
Profesiones y areas relacionadas con la realizacion de audiovisuales. Las cinco etapas de la
realizacion. Desarrollo: La historia, el argumento, el guién. Planificar un programa de television.
Preproduccion: Casting Produccion: Uso expresivo de la optica. Cinematografia, la captacion de
imagenes. El sonido en la filmacién. Redactar un ensayo que compare y analice la fotografia en 2
peliculas a eleccion. Postproduccién: edicién de imagen y sonido. Distribucién: Financiamiento.
Presupuesto. Escribir un articulo acerca del futuro del cine. Redaccion de resefias audiovisuales.
Redaccion de biografias. Descripcion y eleccion de fotografias. Uso de adjetivos comparativos y
superlativos, expresiones de cantidad (para sustantivos contables e incontables) y pronombres
relativos. Expresar predicciones relacionadas con el mundo audiovisual. Incluir diferentes grados
de probabilidad y oraciones condicionales de 1° tipo.

37- Introduccion al Disefio de Videojuegos: Definicién del concepto de juego. Historia de los
Videojuegos. Influencia de los videojuegos en el desarrollo social y tecnologico. Mapa de la
industria de Videojuegos a nivel mundial. Proyeccién futura de los Videojuegos. Analisis de los
juegos como productos. Géneros de juegos y sus particularidades. Similitudes con las teorias y
estéticas cinematogréaficas, disefio de escenarios y disefio de personajes. Creacion de historias y
su verosimil. El proceso de disefio conceptual. Reglas y normas de los juegos. Sistemas de
puntuacién. Personajes e historias. El equipo de trabajo en el desarrollo de juegos. El lider de
proyecto y su interaccion con el equipo. Proceso de desarrollo de una idea hasta la concrecion del
proyecto. Tipos de Juegos. Guién para Juegos. Juegos para Dispositivos moviles.

38- Optativa |: Escenografia Digital: Teorias del espacio. Fundamentos de Ila
multidimensionalidad. Técnicas, Soportes y formatos de la escenografia digital. Caracteristicas,
posibilidades y restricciones. Espacio, cuerpo e Interfaces. Tipos de interfaces y modalidades de
interactividad. En los confines del Monitor (NetArt, soportes offline). Mas alla del Monitor
(instalaciones, entornos virtuales). Espacio, Realidad, Representacion y Simulacion. Real, Virtual,
Actual. Procesos de desmaterializacion en los medios contemporaneos. Convergencia tecnologica
y géneros. Proyeccion de imagenes sobre objetos y pantallas no planas. Videoarte y performatica
visual. Escenografias virtuales en cine y television.

39- Optativa Il: Opcidn Libre, Se pueden elegir materias de la Orientaciéon en Medios Digitales:
27/28/30/32/33/34 y 37.

40- Arte Contemporaneo: Introduccion al Arte Contemporaneo. Siglo XIX en Europa y América.
Revoluciones, tecnologia y su relacion con el arte. Nuevos circuitos de arte, la especializacion de
la critica y la ampliacién del publico. Neoclasicismo, Romanticismo y Realismo. La influencia de la
fotografia y la crisis del paradigma mimético en arte: el Impresionismo. Rupturas de fin de siglo en
el arte europeo. El Post-impresionismo como manifestacion de las busquedas artisticas
individuales del siglo XIX: positivismo y romanticismo. El arte de los siglos XX y XXI. Movimientos
artisticos, estilos y tendencias en arte, local, regional e internacional. La pervivencia de las
disciplinas tradicionales. Arte y objeto: el collage, el ready-made, las instalaciones, compresiones,
empaquetamientos y ofras manifestaciones contemporaneas. Arte y utopia: las vanguardias
artisticas de principios del XX, la mirada contemporanea sobre la ciudad. Arte y urbanismo. Arte y
naturaleza: el paisajismo en pintura y arquitectura. La escultura como campo expandido, la mirada
romantica en la contemporaneidad. Arte y tecnologia: propuestas constructivas de las vanguardias
rusas, modernismos, arte digital, instalaciones multimedia. Arte y ciencia: la ruptura de las
fronteras disciplinares en el contexto posmoderno, relacién con las vanguardias del siglo XX.
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41- Inglés Il: Leer bibliografia académica en inglés. Comunicarse en forma oral y escrita en
situaciones relacionadas a su profesion utilizando los tiempos pasados, presentes y futuros.
Preguntar y responder utilizando todos los tiempos verbales. Utilizar conectores de texto en las
producciones escritas. Entender y utilizar voz pasiva. Discutir, opinar y argumentar. Dossier de
prensa: elaboracion de su propio kit de prensa en inglés, con portada, sinopsis de diferentes
tamanos, tratamiento, biografias y entrevistas a actores y equipo técnico. Festivales
cinematograficos: analizar ventajas y desventajas. Entrevistar y ser entrevistado. Pitch.
Financiamiento online: confeccién de los documentos necesarios para obtener financiamiento en
el exterior: sinopsis, tratamiento, presupuesto y plan financiero, CV.

Plan por areas

Area Materias

Area de Introduccién a Lectura y Escritura Académica - Historia General del Arte — Inglés
formacion | y Il — Historia Analitica de los Medios Audiovisuales | y Il - Lenguaje Audiovisual
general -

Arte Contemporaneo

Area Dibujo - Guioén |, Il = Sonido | y |- Direccién Actoral — Fotografiay Camara l y Il -

Comunicacion y Semiodtica — Disefio Grafico — Cultura Visual — Lenguaje Visual | y 1l -

especifica Introduccién al Montaje — Gestion y Produccion Audiovisual — Direccion de Artg

Tecnologia Audiovisual — Montaje y Edicidn Digital — Produccién y Ejecucidn de
Proyectos Audiovisuales — Narrativa Transmedia - Postproduccién Audiovisual-
Disefio de postproduccion — Animacion — Teoria y Estética Cinematografica —

Contenidos y Modelos Digitales - Arte y Codigo Creativo | y Il — Sistemas
Representacion Digital — Video instalacion y Tiempo real — Pintura — Introduccién al
Disefio de Videojuegos - Optativa: Escenografias Digitales, Direccion de Fotografia.

Area de Taller de Disefio Audiovisual I, II, Ill, V- Trabajo Final de Licenciatura — Etica y
practica Legislacion Profesional — Optativas | y Il - Trabajo Social Audiovisual -
profesional

El desarrollo del plan se articula sobre la base de la implementacion de tres areas que involucran
diferentes aspectos de la formacion académica necesaria para la generacion de la practica y la
realizacion audiovisual.

Cada una de ellas tiene una graduaciéon y ubicacion diferente en el plan de estudios, a fin de
optimizar el transito por los distintos ciclos de la carrera. A continuacion se detallan las distintas
areas:

Area de Formacion General:

Brinda los contextos histéricos de los procesos culturales nacionales y globales y en relacion a la
emergencia de nuevos paradigmas, elementos necesarios para el pensamiento critico, y constituye
el marco que permite al profesional posicionarse con su obra frente al mundo de hoy, en el contexto

social y artistico. Permite manejar fundamentos conceptuales y metodologicos de diferentes
disciplinas artisticas relacionadas con el quehacer audiovisual.

Area de Formacién Especifica:
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Permite al disefiador/a audiovisual comprender el medio expresivo con el que trabaja dando
coherencia a sus proyectos en la medida en que el lenguaje artistico y su basamento tecnolégico
estan intrinsecamente ligados. Las asignaturas del area realizacion permiten la practica guiada en
el manejo de los medios expresivos, buscando la calidad para el logro de su funcién
comunicacional, integrando conocimientos provenientes de las demas areas de formacion.

Area de Practica Profesional:

Incluye los conocimientos tedricos; metodolégicos e instrumentales especificos de la disciplina
audiovisual necesarios para su aplicacion integral en las distintas areas de practica profesional.
Asimismo esta area de formacion proporciona materias optativas seleccionadas de acuerdo las
demandas sociales, laborales que completan su formacién profesional.
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PLAN TRANSICION

A) OBJETIVOS

De acuerdo al Expediente N° 2057/10 del registro del Ministerio de Educacion, y mediante Resol N°
812/11, se otorga el reconocimiento oficial a las Carreras de Técnico en Disefio Artistico
Audiovisual y Licenciado en Disefio Artistico Audiovisual. El presente Plan de transicion establece
las modalidades y condiciones en que los alumnos inscriptos en el Plan vigente; podran optar por el
plan nuevo y consecuentemente titularse en él.

El Objetivo del plan de transicion es facilitar la trayectoria de los estudiantes que cursan
actualmente la carrera y que deberan cambiarse de plan de estudios de acuerdo a las condiciones
establecidas en el presente para lograr su titulacion.

La implementacién del nuevo plan de estudios sera gradual (un afio por ciclo lectivo) y permitira a
todos los estudiantes que se encuentran en diferentes momentos de la carrera incorporarse al
mismo paulatinamente de manera de capitalizar el trayecto realizado (ofreciendo espacios de
cursado alternativos o reiteracién de espacios curriculares que se discontintan)

Se prevé comenzar la implementacion del primer afio de la carrera durante el 2018 y de acuerdo al
siguiente esquema:

ANO 2018 ANO 2019 ANO 2020 ANO 2021
Se dicta 1° afio del plan Se dicta 1° y 2° afio del | Se dicta 1°, 2° y 3°| Se dicta solo el plan
nuevo. plan nuevo. del plan nuevo. nuevo de 1° a 4° afio.

Se dicta de 2° a 4° afio Se dicta de 3° a 4° del Se dicta 4° afio
del plan 812/2011 plan 812/2011 del plan viejo

El plan de transicién finaliza al comienzo del ciclo lectivo 2020 en el cual solo se dictara el plan
nuevo.

B) CONDICIONES

Todos los alumnos de la Carrera inscriptos en el plan 2009, correspondientes a las cohortes 2009
en adelante podran optar por el nuevo Plan de acuerdo las condiciones definidas en el presente
plan de transicién.

Ningun traspaso podra ser efectuado sin la previa solicitud, al Dpto. de Alumnos, de cambio de
plan.

La pérdida de la regularidad -y por lo tanto de las condiciones contempladas en el presente plan de
transicién- por parte de cualquier alumno inscripto en el plan 2009 en adelante implica el pase
automatico al nuevo plan de estudios.




1.C

UNIVERSIDAD
HACIONAL

C) IMPLEMENTACION

Desde el Consejo Asesor de Carrera se convocara al Claustro de Estudiantes, Auxiliares y
Profesores a través de sus representantes para comunicarles el Nuevo Plan y las ventajas que se
proponen desde las Nuevas Orientaciones.

Se facilitara informacion al alumnado y sus familias sobre las caracteristicas del Nuevo Plan, los
alcances del Titulo y la fundamentacién que motivaron los cambios.

Se realizara tutorias y sesiones informativas individualizadas en las que se oriente y se explique la
organizacion de las Nuevas Orientaciones.

Se generara online una seccioén correspondiente al Plan de Transicion, para dejar visible
documentacion que pueda guiar tanto a estudiantes, como a auxiliares y profesores.

D) SITUACIONES PARTICULARES

Todos los pases de plan requieren solicitud al departamento de alumnos y la formalizacion del
reconocimiento de equivalencias de acuerdo a lo estipulado el presente plan de transicién. Dicho
reconocimiento no implica la opcién de la orientacién elegida.

En el caso de las materias que no han cambiado de nombre, se dara la equivalencia directa una
vez aprobada la asignatura, se asignara en forma directa y total la aprobacién de la asignatura en el
plan nuevo.

En caso de asignaturas que requieren examen complementario para que sea aprobada por
equivalencia se levantara la exigencia de correlativa anterior durante el tiempo de vigencia del plan
de transicion. Tal decision se justifica en garantizar los tiempos administrativos que requiere la
organizacion de los examenes.

Caso 1: Estudiantes que al momento de la transicién tengan aprobadas todas las materias del Plan
vigente y solo les quede para finalizar la instancia de realizacion del trabajo final de Licenciatura. No
podran optar por el Plan Nuevo.

Caso 2: Se podra optar por la Orientacion a partir del ciclo lectivo 2020, momento en el que se
registran como asignaturas aprobadas aquellas que se ya hayan reconocido por equivalencia y se
correspondan a la orientacion elegida.

Caso 4: Materias que cambiaron de nombre y de afio, pasandolas al Ciclo de Orientacion.
Estudiantes que han cursado materias de 1er y/o 2do afo; y que las mismas fueron pasadas al
ciclo de orientacion; en esa situacion particular la materia debera ser sostenida por el lapso de
tiempo determinado en el presente plan de transicion.

Ly
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\ IMPLEMENTACION POR CICLO LECTIVO — PERIODO DE TRANSICION

PROCESO DE TRANSICION

\ Afio 2018: Se dicta 1*" afio plan nuevo y de 2° a 4° de Plan Vigente (PV)

Asignaturas que son posibles de ser cursadas durante el ciclo 2018

Plan Nuevo
Taller de Disefio Audiovisual |
Introduccion a la Lectura y Escritura Académica
Guion |
Dibujo
Lenguaje Visual |
Historia General del Arte
Sonido |
Comunicaciéon y Semidtica
Fotografia y Camara |

Asignaturas que debe ser cursadas en comisiones de otras carreras de la sede (estudiantes
plan 2009)

o TICs,
e Ingles|,
e Ingles
¢« RRP

Asignaturas de cursada compartida:

» Historia del Arte y el Disefio | (Plan Res. 812/2011) se cursa en el segundo cuatrimestre
en conjunto con Historia General del Arte

Afo 2019. Se dicta de 1° a 2° afio del plan nuevo y de 3° a 4° del plan Res. N° 812/2011

Se dictan todos los espacios del plan nuevo correspondientes al 1° afo (ldem 2018) vy
ademas se dictan los siquientes espacios del plan nuevo correspondiente al sequndo afio:

Taller de Disefio Audiovisual I

Introduccién al montaje

Lenguaje Audiovisual

Fotografia y Camara Il

Historia Analitica de los medios Audiovisuales |
Sonido |l

Direccion de arte

Gestion y Produccion Audiovisual

Guion Il

Historia Analitica de los Medios Audiovisuales |l
Direccién Actoral
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Asignaturas del plan Res. 812/2011 que se dictan exclusivamente durante el ciclo 2019:

Sociologia del arte y del disefio (PV)
Tecnologia Audiovisual | (PV)

Arte Digital (PV)

Montaje y Edicion Digital (PV)
Teorias Estéeticas (PV)

Pintura (PV)

Disefio Grafico (PV)

Asignaturas que Se eliminan y no se dictan durante 2019:

¢ Metodologia de la Investigacion

Inglés lll, Inglés IV se podran cursar en otras carreras de la sede

Afio 2020: Se dicta de 1° a 3" afio del plan nuevo y 4° afio del plan viejo

Se dictan todos los espacios del plan nuevo correspondientes al 1° afio (ldem 2018), al
sequndo_afio (idem 2019) y ademas se dictan los siguientes espacios del plan nuevo
correspondientes a 3° afno:

Taller de Disefio Audiovisual ll|
Tecnologia audiovisual

Lenguaje Visual Il

Etica y Legislacion profesional
Taller de Disefio Audiovisual IV
Trabajo Social Audiovisual

Montaje y Edicién Digital
Produccion y Ejecucion de Proyectos Audiovisual
Posproduccion Audiovisual
Narrativa Transmedia

Arte y Cédigo Creativo |

Cultura Visual

Sistemas de Representacién Digital

e @ o & @& o & @ o o ©° o o

Asignaturas del plan Res. 812/2011 que se dictan exclusivamente durante el ciclo 2020:

Teorias Estéticas (PV)
Pintura (PV)

Disefio Grafico (PV)
Animacion (PV)

Se eliminan y ya no se dictan

¢ (Ciencia Tecnologia y Sociedad
e Television
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Realizacion Audiovisual | se cursara en el espacio de Taller de Diseno Audiovisual |
Postproduccion Audiovisual | se cursara en el espacio de Postproduccion audiovisual

| Afio 2021

Se dicta integramente el Plan Nuevo
Se dictan todos los espacios del plan nuevo correspondientes al 1° afio (idem 2018). al
segundo aiio (idem 2019) al 3° afio (2020) y las siquientes asignaturas de 4 ° afio:

Trabajo Final de Licenciatura
Teoria y Estética Cinematografica
Contenidos y Modelos Digitales
Animacién

Diseno Grafico

Inglés |

Disefio de Posproduccion
Optativa |

Optativa |l

Arte Contemporaneo

Inglés Il

Pintura

Video instalacion y tiempo Real
Arte y Cédigo Creativo Il
Introduccion al Disefio de Videojuegos

Se eliminan y va no se dictan

¢ Semidtica de la Imagen

Realizacion Audiovisual Il se cursara en el espacio de Taller de Disefio Audiovisual Il
Guion lll se cursara en el espacio de Narrativas Transmedia
Postproduccion Audiovisual Il se cursara en el espacio de Disefio de Postproduccién

PLAN ANTERIOR PLAN NUEVO Transicioén (requiere o no
examen complementario)

Lenguaje Visual | Lenguaje Visual |

Historia del arte y el Disefio | Historia General del Arte | No

Historia del Arte y El Disefio Il Arte Contemporaneo Si

Dibujo | Dibujo No

Guidn | Guion | No

Lenguaje Visual Il Lenguaje Visual |l No

Dibujo Il Sistemas de Representacion No - Se modificd en nombre

Digital

Fotografia y cdmara | Fotografia y camara | No

Introducciéon a las Ciencias de | Comunicacion y Semiética No - se modificé el nombre

la Comunicacion

Wy
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Taller de informatica y TICS Se elimind

Direccion Actoral Direccion Actoral No

Sociologia del Arte y el Disefio | Cultura Visual No

Lenguaje Audiovisual Lenguaje Audiovisual No

Sonido | Sonido | No

Sonido Il Sonido I No

Tecnologia Audiovisual Tecnologia Audiovisual No

Arte Digital Arte y Codigo Creativo No - Se modificd nombre
Metodologia de la Investigacion Se eliminé

Direccion de Arte Direccion de Arte No

Teorias Estéticas

Teoria y Estética
Cinematografica

No - se modific6 nombre

Montaje y Edicion Digital Montaje y Edicion Digital No
Guion 1l Guion |l No
Diserio Grafico Disefio Grafico No
Pintura Pintura No
Historia Analitica de los Medios | Historia Analitica de los Medios | No
Audiovisuales | Audiovisuales |

Historia Analitica de los Medios | Historia Analitica de los Medios | No
Audiovisuales Il Audiovisuales ||

Fotografia y Camara Il Fotografia y camara |l No

Realizacion Audiovisual |

Taller de Disefio Audiovisual |

Si - pasa de cuatrimestral a
anual

Ciencia, Tecnologia y Sociedad Se eliminé
Television Se elimind
Animacion Animacion No
Etica y Legislacion profesional | Eticay Legislacion profesional | No
Semiotica de la Imagen Se eliminé
Post produccién audiovisual | Postproduccién Audiovisual No
Post produccion audiovisual |l Disefio de Postproduccion No

Guion 11l

Narrativa Transmedia

No - Se modificé nombre

Arte Digital

Arte y Cdédigo Creativo |

No - Se modific6 nombre

Realizacion Audiovisual [l

Taller de Disefio Audiovisual

S| — pasa de cuatrimestral a
anual

Produccion y ejecucion de
proyectos audiovisuales

Produccioén y ejecucion de
proyectos audiovisuales

No

Inglés I, 11, Il y IV

Inglés 1y I

Si - Los contenidos de Inglés Il
y IV pasan a Ingles | y Il

Trabajo Audiovisual Social Trabajo Audiovisual Social No

Trabajo Final de Licenciatura Trabajo Final de Licenciatura No

Optativa | Area Profesional

Optativa Il Opcién Libre

Optativa lll - Se elimind
Taller de Disefio Audiovisual Il | SI - Nueva -
Taller de Disefio Audiovisual IV | Sl - Nueva
Contenidos y Modelos Digitales | Sl - Nueva
Gestién y Produccion Si - Nueva
Audiovisual
Introduccién al Disefio de Si - Nueva
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Videojuegos

Arte y Cédigo Creativo |l

Si- Nueva

REGIMEN DE EQUIVALENCIAS CON EL PLAN ANTERIOR (Res. N°)

Plan de Estudio Resolucion N° 812 — Ministerio|
de Educacion de 04/11/2011

Plan de Estudio Nuevo

Asignaturas

Asignaturas

11 — Lenguaje Visual |

5 — Lenguaje Visual |

12 - Historia del Arte y El Disefio | —

6 — Historia General del Arte

13 - Dibujo | — 4 - Dibujo —
14 — Guion | 3 — Guion |
15 -Ingles | — Se elimind

16 — Taller de Lectura y Escritura Académica

2 — Taller de Lectura y Escritura Académica

17 — Taller de Informatica y Tics

Se elimino

21 - Lenguaje Visual Il: 11

23 - Lenguaje Visual II: 5

22 — Historia del Arte y el Disefio Il: 12

40 - Arte Contemporaneo: 6

23 — Dibujo II: 13

30 — Sistemas de representacion digital: 4
orientacion en medios digitales

24 — Fotografia y Camara |: 11

9 — Fotografia y Camara |

25—Inglés Il: 15

Se elimind

26 — Introduccién a las Ciencias de la
Comunicacion

8 — Comunicacioén y Semiética

31- Sociologia del Arte y el Diserio: 22

28- Cultura Visual: 6
orientacién en medios digitales

32 — Lenguaje Audiovisual: 24

12 — Lenguaje Audiovisual

33 — Sonido | 7 — Sonido |
34 — Tecnologia Audiovisual: 17-24 22 — Tecnologia Audiovisual
35 —Ingles lll: 25 36 - Ingles |

36 — Arte Digital: 21 - 23

27 — Arte y Codigo Creativo |
Orientacion en medios digitales

37 — Metodologias de la Investigacion: 16

Se elimind

41 — Teorias Estéticas: 31

32 — Teoria y Estética Cinematografica
Orientacion en realizacion

42 — Montaje y Edicion Digital: 32-33-34

27 — Montaje y Edicion Digital: 11
Orientacion en Realizacion

43 — Guion II: 14

18 = Guién 11: 3

44 — Disefio Grafico: 21-33

35 — Disefio Grafico: 5

45 — Ingles IV: 35

41 —Ingles Il: 36

46 — Pintura: 21 - 33

32 — Pintura
Orientacién en Medios Digitales

51 — Historia analitica de los medios
audiovisuales |: 32

14 — Historia analitica de los medios
audiovisuales |

52 — Fotografia y Camara ll: 24

13 — Fotografia y Camara Il: 9

53 — Realizacion Audiovisual |: 42

1 — Taller de Disefo Audiovisual | — TDA |

54 — Direccion Actoral: 24 - 33

20 — Direccion Actoral:

55 — Direcciéon de Arte: 46

16 — Direccion de Arte: 5

56 — Ciencia, tecnologia y Sociedad: 31

33 — Contenidos y Modelos Digitales
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Orientacion en Realizacion

61 — Historia analitica de los medios
audiovisuales |l: 51

19 — Historia analitica de los medios
audiovisuales Il: 14

62 — Sonido II: 33

15 — Sonido II: 7

63 — Postproduccién audiovisual |: 53

29 — Postproduccién audiovisual

64 — Television: 42

11 — Introduccién al Montaje

65 — Animacioén: 34-36-46

34 — Animacion
Orientacion en Realizacion

66 — Etica y Legislacion profesional

24 — Etica y Legislacion profesional

71- Semidtica de la Imagen: 26-41

Se elimind

72 — Guion lll: 43

30 - Narrativa Transmedia
Orientacion en realizacion

73 — Realizacion Audiovisual II: 53-62

10 — Taller de Diseno Audiovisual Il: 1

74 — Produccion y ejecucion de proyectos
audiovisuales: 37

28 — Produccion y ejecucion de proyectos
audiovisuales: 17
Orientacion en Realizacion

75 — Trabajo Audiovisual Social: 52-53

26 — Trabajo Social Audiovisual: 10

76 — Trabajo Final de Licenciatura: 52-53

31— Trabajo Final de Licenciatura: 21

81 — Post produccion audiovisual |I: 63-73

37 — Disefio de Postproduccién: 29
Orientacion en Realizacion

82 —Optativa I: 52-53-45

38 —Optativa |; 25

83 — Optativa II: 52-53-45

39 — Optativa Il: 25

84 — Optativa lll: 52-53-45

Se eliminé

21 - Taller de Disefio Audiovisual lll: 10

25 - Taller de Disefio Audiovisual IV: 21

34 - Arte y Cédigo creativo 11: 27
Orientacion en Medios Digitales

17 - Gestién y Produccion Audiovisual

33 - Video Instalacion y Tiempo Real
Orientacion en Medios Digitales

37- Introduccién al Disefio de Videojuegos
Orientacién en Medios Digitales
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ANALISIS DEL IMPACTO DE LA PROPUESTA EN EL CUERPO DOCENTE Y SUS
DEDICACIONES — SITUACIONES DE REVISTA DE LOS DOCENTES AFECTADOS POR LA
SUPRESION/FUSION DE ASIGNATURAS.

modifica su
ASIGNATURA QUE SE DOCENTES SITUACION | COMISIONES situacion
MODIFICA/ELIMINA | DESIGNADOS | DE REVISTA | A SU CARGO |ESTUDIANTES laboral?
: No, tiene
Pizzingrilli IYEERiR comisiones de
(parcial + 1(15874) 1
Paola Andrea . otras carreras
simple 30 hs) .
(2 comisiones)
RRP No, tiene
Se eliminaen la e ; ; ici
( Zullam‘CIaudla Interina 20 1(15857) 42 comisiones de
propuesta de DCy en Fabiana hs otras carreras
la de SDEYVE) (2 comisiones)
INGLES 1,2,3Y4
Los contenidos de Cechini Maria ) o )
inglés Ill y IV pasan a Fernanda InterinaJTPa | 2deinglés1 No, dictan
lnglds 1V cargo 20 hs (6 (15793 y materias en
gIes Tyms afos) 15717) otras carreras
- Interina
Se eliminan los 2 Carina Llosa
niveles iniciales.
Metodologias de la Si; se modifica
Investigacion Regular (7 la dedicacion
Madnica Mufioz anos) she
se elimina a propuesta 20hsa10hs
del CAC 1 23
. iy |r1ter|na Si, se modifica
Luciana Moro (2 afios) L
la dedicacion
de
20hsa10hs
TRABAIJO FINAL DE Regular Si, se modifica
LICENCIATURA - Monica Mufioz (7afios) la designacion
Se Quitan Hs pasa de 2 30 de
192 hs a 96 - Luciana Moro | AyP -interina 20hsal0hs
(2afios)
Tics o No, tiene
(Se elimina en la Paola Britos Regular 1 20 comisiones en

propuesta en la de
SDEYVE)

otras carreras
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Si, se modifica

Te]e‘_"'S'_on Federico Palma | Regular 15 su dedicacion
se elimina a propuesta de8hsa4hs.
del CAC
CIEI:ICIa, Tecnologia 'y sandra No, dicta
Socu?dard : Regular 15 materias en
se elimina a propuesta| Murriello otras carreras
de DC

Irene Silin Interina 15 NO', e
Semiotica mads clases
Se fusiona
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