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Simulacién clinica para el

aprendizaje de habilidades

profesionales

La simulacion clinica permite
entrenar habilidades mediante
situaciones reales en un entorno
seguro, mejorar la seguridad
clinica y la calidad de los
cuidados que se ofrecen a las
usuarias y los usuarios
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Las habilidades profesionales:
comunicacioén en la relacion
sanitaria

Las habilidades de comunicaciéon son un
componente esencial en la formacién de
profesionales de la salud, ya que constituyen una
competencia primordial para la practica
profesional.

Su deficiencia se asocia con agotamiento
profesionaly baja calidad de atencioén, entre
otros aspectos.
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Incorporacién de realidad
virtual e inteligencia
artificial a la simulacién
clinica

* LaRealidad Virtual (RV) permite la
inmersién total en un entorno
simulado, lo que proporciona una
experiencia de aprendizaje muy
similar a la de la practica real.

* Lalnteligencia Artificial (IA)
permite un aprendizaje adaptativo,
donde los usuarios pueden
aprender a su propio ritmoy de
acuerdo con sus necesidades
especificas.
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Satisfaccién de
la experiencia
(usuarios/as)

Realidad virtual e inteligencia
artificial para ensefianzay
aprendizaje de habilidades
profesionales para el equipo de salud

Avances

v Disefio y prototipado de escenarios y
flujos.

v Creacién del contenido y experiencia.
v Versién alpha de la aplicacién.
v Pruebas de funcionalidad y rendimiento.

v Exper ia en terreno con estudiantes
de medicina.

v En proceso de finalizacién de versién
et

* Entornos de alto realismo.

« Experiencia similar al trabajo con pacientes simulados.
* Importancia de la retroalimentacion posterior.

Ventajas

* Posibilidad de mdltiples
escenarios

* Menor costo operativo

* Satisfaccién de usuarios/as
* Escenarios realistas

* Escalable
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