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Resumen administraciones, visitantes, etc.) utlizando como
soporte los medios electrénicos y las tecnologias de la

Los avances tecnoldgicos, la demanda sodformacion y comunicacion (TICs), ofreciendo a
para poder disponer de diversos servicios y §fhos actores acceso a un medio de relacion y
evolucién en las comunicaciones, han provocado dinunicacion innovador, a traves del canal que elijan,
nos encontremos frente a una sociedad en la @fkfualquier momentoy lugar. El objetivo principal es
se generan cambios significativos en la forma demejora de la relacion y los servicios entre los actores
trabajar, aprender, pensarcomunicarse; afectandodué interactian en la ciudad, tanto en los servicios
a los ciudadanos a todos los niveles. Por esto, la forffistentes como en los futuros, potenciando un
en la que concebimos las ciudades tradicionalesd§sarrollo sostenible econémico y social de la
encuentra cambiando a lo que se conoce cofipdad...”. En estos espacios virtuales interactan los
ciudades inteligentes; las ciudades ahora comienzafiugadanos (habitantes, empresas, entidades, etc.) y la
ser vistas como medios innovadores que ayudanagmlnlstramon publica utilizan las TICs con el fin de
desarrollo y al progreso de las regiones e inclusive #agiorar sus relaciones de la vida diaria, a traves del

pais logrando asi una integracion de las diversas argggierno electronico (e-government), teletrabajo (e-
work), comercio electrénico (e-commerce), tele-

En nuestra region se ha podido identificar lgntretenimiento (e-entertainment),  tele-salud (e-
necesidad de contar con desarrollos innovadoresfi@th), tele-educacion (e-education), entre otros
tecnologia para transformar dichas areas urbanasiffuisando el desarrollo de la Sociedad la
ciudades inteligentes. Esta evolucion se Vefgormacion. Segln la AUTELSI, en Iberoamérica,
apalancada por el aprovechamiento de las siguienigh cada vez mas las ciudades que se suman a la
tecnologias: Television Digital Terrestre, Soluciongggitalizacién con el objetivo de minimizar las brechas
moviles, Internet de las Cosas, Plataformas Educatiggnsmica, social y cultural que todavia separan a la
Virtuales. regién de los paises mas avanzados. Las iniciativas que

El desafio de este proyecto es construir capacida@éganizaciones ~ como  AHCIET  (Asociacion
y herramientas de software para ciudades inteligent®groamericana de Centros de Investigacion y
maximizando los beneficios en la aplicacion de l&npresas de Telecomunicaciones) destaca practicas
citadas tecnologias. Como, asi también, la aplicaci®pPre esta tematica en ciudades de Latinoamerica,
de marcos referenciales de planificacion y calidg@mo Guadalajara (México), Recoleta (Chile) y

durante el proceso ddesarrollo y apropiacién de@lgunas localidades de Perd, Chile, Colombia y
dichos recursos Argentina. Algunos de los casos locales a nuestra

region, en los cuales se implementaron “soluciones” y
Palabras clave:Ciudades inteligentes, Televisi6herramientas orientadas en la direccién de una ciudad
Digital Terrestre (TDT), Soluciones mdviles., Internéigital son (a) Ordenanza municipal N° 19&8M-09

de las Cosas (M2M), Plataformas Educativas Virtuates Concejo Municipal de San Carlos de Bariloche que
(PEV) Implementa el Sistema de Voto Electronico

(01/10/2009), (b) Ley 4082 de la Provincial de Rio
Negro que incorpora eNoto Electronico en la
provincia (Exped. 472/0% Sancionado 08/11/20Q7)

Segun la Comision de Ciudades Digitales (_)rplenanza municipal N° 38IM-94 del Concejo
AUTELSI - Asociacion Espafiola de Usuarios de | unicipal de San Carlos de Bariloche que establece la

Telecomunicaciones y de la Sociedad de Ialnformac%”ner,a. et;al p; a; ) de: ) :Impl lementacion .dEBI Olftgos_

— na ciuda 1g1tal €S €1 espacCio virtua € _ . . 7 e

interaccion entre todos los actores que participan e 'I\Q.% del Concejo _l\_/lumclﬁn@nh%&hﬂe(l@ﬁ& de

vida de una ciudad (ciudadanos, empres anche que mOd.'f'Ca la_implementacion _del
' stacionamiento Medido con Parquimetros Moviles y
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Cospel Electrénic¢1996), (e) Ordenanza municipal N€ontemplen los métodos clasicos con las ventajas de las
2284-CM-12 del Concejo Municipal de San Carlos dwlicaciones de las nuevas tecnologias de la
Bariloche que establece el sistemadeacionamiento informacion y las comunicaciones. En este contexto, el
Medido en el Microcentro, de tipo electronico camso de plataformas educativas virtuales ofrece
registracion OnLine(2012), y (f) Presentacion deherramientas que permiten la adaptacion a
proyecto de ldntranet Publica Provincial (IPPen la singularidades de cada ciudad, en diversas situaciones
provincia de Rio Negro, basada en una Unica Redode problematicas, permitiendo la construccion de
Datos que permitiria que los diferentes organisnamsocimientos y desarrollo de habilidades en forma
publicos, empresas publicas, y beneficiarios delaborativa.

rvici Jbli istribui ran istanci ~n
servicios publicos distribuidos a grandes distancias ~¢, og1e contexto, el proyecto pretende resolver los
conecten a través de una Intranet administrada en fc

. > . i i siguientes interrogantes: (a) ¢Qué aplicaciones de
centralizada. (Di Biase G., Vivas L. - Altec SE 200‘software basadas en TDT, telefonia movil, internet de

Asi, en nuestra region, se ha podido identificarlas cosas y plataformas virtuales se necesitan en la
necesidad de contar con desarrollos en las siguieregion, de forma tal que permitan la integracion de la
areas: (a) h Television Digital Terrestre: Plataform.poblacién a unaiudad inteligente favoreciendo la
de transmision de sefiales de televisibn moderna y inclusiéon de los ciudadanos en la Sociedad de la
eficiente que la emision analdgica. En la Argentilnformacion?, y (b) ¢Qué capacidades, tanto humanas
nacié por iniciativa del Gobierno Nacional y <como institucionales se requieren en la regién para que
encuentra en pleno proceso de expansién. La miuna ciudad tradicional pueda evolucionar acindad
implica una forma distinta de transmitir la sefinteligentey los ciudadanos mejoren su calidad de vida
televisiva. El 31 de agosto de 2009 se creBigtema a partir de la mejora en la prestacion de los servicios
Argentino de Television Digital Terrest(8ATVD-T), por parte del estado y su articulacion con las politicas
el cual consiste en un conjunto de patrones tecnolégpublicas?

a ser adoptados para la transmision y recepciéon de

sefales digitales terrestres, radiodifusion de imagenes .,

sonido [Simoneta, J, 2002]. Su evolucioén, permite de? oduccion

al Gobierno Nacional que “en el 2019 se producira el . o ] o

Apagon Analdgicd frase que nos permite inferir que Segin la Comision .de Cl_uqlades D|g|talgs de
los préximos afios estaran marcados por una raghdal ELSI (2006) “Una ciudad digital es el espacio
evolucion en los formatos, los contenidos y las formdgual de interaccion entre todos los actores que
en que interactuamos con la actual televisigi@licipan en la vida de una ciudad (ciudadanos,
[Simoneta, J, 2002]. (b) Soluciones moéviles: SoftwdFEPresas, admlnlstrauo.nes, wsﬂaptgs, etc.) utilizando
que corre en diversos tipos de celulares como puet@HC Soporte los medios electronicos y las TICs,
ser juegos, comercio electrénico, redes sociaieciendo a dichos actores acceso a un medio de
servicios financieros, publicidad y cloud compgtif€/@cion y comunicacion innovador, a traves del canal
(Procesamiento en las nubes). (c) Internet de las:cdd48 €lijan, en cualquier momento y lugar. El objetivo
Tecnologia que apoya la comunicacién inalambriedncipal es la mejora de [a relacion y_Ios servicios entre
entre dispositivos, también se utiliza para dar sopdfe actores que interactuan en la ciudad, tanto en los
entre un operador y una maquina y comprende todaS#¥iCios existentes como en los futuros, potenciando
tecnologias de redes inalambricas, M2M se utiliza Wh desarrollo sostenible econémico y social de la
telemetria, recoleccién de datos, control remoto,cfgdad...”. Una Ciudad Digital tiene las mismas
robdtica, el control remoto, seguimiento de estado, fBfacteristicas de una ciudad real constituida, con la
carretera, control de trafico, fuera del area dierenciade que la ciudad digital tiene “virtualidad™y
diagndstico y mantenimiento, sistemas de seguridd@fSigue contribuir, en forma mas agil y eficiente, a una
servicios logisticos, gestién de flotas y la telemedicif@@YOr participacion de la ciudadania y al mejoramiento
Con frecuencia las tecnologias alambricas dg la calidad de vida de sus habltgntgs, coadygvando de
inalambricas de comunicacién compiten para @&@ manera al progreso economico y social de la
mismas aplicaciones. Sin embargo, la inalambrica e§ifglad real. Los servicios que se ofrecen en las
Gnica opcién cuando la movilidad es necesaria, pdvdades Inteligentes se pueden clasificar en tres
ejemplo, en aplicaciones de automotrices. @)andes_grupos: (:'31) _SerV|C|os de Comercio EIectr(_)nlco:
Finalmente, con la integracién de la tecnologiaCQMmercio electronico B2B 'y B2C, elearning,
nuestra forma de vida, es necesario plantear nudggeMarketing, Logistica, Contenidos digitales (tv via
formas de interaccién entre ciudadanos y gobierrg@P!e, tv on demand, banda ancha, etc.), Servicios en

asegurando que los actores retinan las capacidade<Sgdgp@ provistos para PyMEs. (b) Servicios al
adoptar esas nuevas formas de comunicacié |9dadano: eGoverment, Educacion, Medio Ambiente,

abajo,

. . . . (& I
participacion. desarrollo de esas capacidadexdédd y Sanidad, Comunidades, Agencia de Tr
ng(z:l lﬁﬁo%gc?u(enaég%lasmen conocimientos de fofgdretenimiento, Arte, Cultura, y (c) Servicios de

eficaz, gestionando actividades de aprendizaje §i#e€S0 Libre, que ofrecen informacion y comunidades
acerca de: Salud y bienestar, Religién, Drogas,
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Aficiones, Educacién y formacion profesional, Tercepmsibilidad de tener interactividad, transformando al
edad. receptor en un dispositivo bidireccional que permitira
La AHICIET destaca practicas sobre esta temr:it%I teI_ewdente tomar un rol ‘.30“\’0’ con _capacu:_iad para
[acionarse con los contenidos televisivos. [Simoneta,

en las siguientes ciudades de Latinoameéri & .
Guadalajara (México), premiada por su transparen i,a‘2002, Stalllngs, W., 2000]. .O.tfa de las fortale_zgs de
horma japonesa es la posibilidad de transmitir TV

impulso de los negocios, desarrollar una Intranet %rgtuita ara dispositivos méviles. El modelo que llega
conecta a toda la Administracion Municipal y reducir €l P P ' 9 9

namero de quejas por falta de transparencia al publfl a?relu1ar s el denominado "One-seg”, implementado

. - . - njcamente por esta norma, que utiliza parte de la trama
toda la informacion relacionada con la localidad en Lf P , P

web. También posee un portal especifico pd) la sefal digital asignandole a un segmento la

. ) . . . sion de la sefial televisiva. Un receptor de “One-
negocios: Bussines Guadalajara Metropolitan, asi co 61 . g ceep
se instala facilmente en teléfonos celulares,

un programa de desarrollo de emprendedo? .
(capacitaciéon 'y financiamiento para pequeﬁglgtonlzgdores U_SI_3,de notebooks, tablet,_gtc. con lo
negocios). El municipio mexicano de Monterrey, don %al r_r:_lrar teIgv_:smn Seksl graBtwtz%Oignjrblen _de\j\?e
la poblacion tiene acceso a Internet en las escue é)SlévosI ”.”‘i"' es.d[ T "’Ilr’ - Di t I})mas% ; |
dispone de parques y plazas publicas con acceso | ]. En el sistema de Television Digital Terrestre, e

gratuito y de 5 Centros de Atencién Ciudadar{g'.ddle\.'\fare s un componente fqndamental para la
recepcion de aplicaciones interactivas en el lado del

Ademads, se han instalado cadmaras de vigilancia urb 2ptor (Set Top Box) o televisores digitales con el
colgadas de una red inalambrica WiMax propiedad gerep P 9

municipio y un bot6n de panico conectado de mang) tonizador incluido. EI Middleware es una capa de

L ; : . : ware intermedia entre el hardware/sistema
inaldmbrica al sistema de respuesta inmediata, eRty . S )
OH rativo y las aplicaciones, que ofrece una serie de

otras acciones. Recoleta (Chile). Es un exponentef ilidades para el desarrollo de contenidos interactivos
integracion de discapacitados y de cooperamgﬁ P

publico-privada, desarrollando tecnologias ad hoc p a TDT. Existen diferentes middleware para la

no  videntes. Han firmado acuerdos entre a<%[enwsmn digital terrestre: middleware DASE

- L . ericano) middleware MHP  (Europeo)
Ayuntamiento y otros entes publicos y privados par ’ . . S
capacitacion de microempresarios. Dispone de gdleware ARIB (Japones) y el middieware Ginga

Zona Pyme-espacio para los empresarios- y u rasilefo). Ginga® es el nombre del Middleware

Fundacién web dotada con recursos econémicos |éerto del Sistema Brasilefio de TV Digital (SBTVD).

~ ) : ware libr r n i6n
ayudar a los pequefios empresarios. Localidade gga es software libre porque desde su concepcion,

, . . ; e VO en consideracion la n i la inclusion
Perd, Chile, Colombia y Argentina también se h Wo en co sideracion la necesidad de la inclusio

destacado por su trabajo a favor de la Sociedad d%o%all_dlgltal y la opllgamon : de compartir el .
Informacion, lo que deja entrever la importancia quecsoenoumlento de forma libre. El mlddlgware _Gl_nga esta
concede a este tema. compuesto por dos entornos de trabajo, deflnlda}s como
Ginga-NCL (Nested Context Language) y Gid

Una tecnologia que sustenta la evolucion de {dava); ambos definidos en dos lenguajes; el primero de
ciudades inteligentes es la Television Digital Terrestipo declarativo y el segundo de forma procedimental.
El 31 de agosto de 2009 se creditema ArgentinoEl entorno declarativo de Ginga, llamado Ginga-NCL
de Television Digital Terrestr¢SATVD-T), el cual tiene una implementacién de referencia en cédigo
consiste en un conjunto de patrones tecnologicos aadérto, desarrollada por el Laboratorio TeleMidia de la
adoptados para la transmision y recepcion de sefiRlestificia Universidad Catdlica de Rio de Janeiro
digitales terrestres, radiodifusion de imagenes y sonRloC-Rio. Adoptando la licencia GPLv2, el laboratorio
[Simoneta, J, 2002]. Podemos observar que seguimdeMidia garantiza el acceso permanente a toda la
forma de recepcion de la sefial en el hogar, se pusdgsiucion del cédigo publicado en la Comunidad
hablar de Television Digital por Satélite, TelevisidBinga, sean cuales fueren sus aplicaciones y autores de
Digital por Cable o Television Digital Terrestre. Laqui en adelante. A la fecha existen numerosos
creacion del Sistema Argentino de Television Digitatoyectos de investigacion relacionados al Ginga.
Terrestre cambia el escenario nacional, ofrecieriliplicitamente al Ginga-NCL, ya que es un estandar
television abierta, libre y gratuita con mejoregeptado por la ABNT (Asociaciéon Brasilefia de
prestaciones que podra ser vista en todo el territtfisrmas Técnicas) y a nivel internacional.

nacional. Se puede mencionar gue Ia Argentina OptéPor otra parte, la movilidad es cada dia una parte
por el Sistema Brasilefio de Television Digital Terrestre, - parte, . a parte
s importante de nuestras vidas y crece a un ritmo sin

(SBTVD-TB), basado en el sistema Japon ecedentes. Las primeras soluciones mdviles vienen
denominado ISDB-T. El mismo permite Ia recepci(@rﬁn la a ari(;ic')n det)las notebook. Por sus limitaciones
terrestre, portatil y movil de la sefial transmitida. P :

sicas, como tamafios, pocas horas de duracién de

. NP pateria 0S amados 3 | entes
paises del cono sur, con lo cual permitira la integraci sﬁ’art ’hones,, FApidamente eggt%llp(%l e§3€firen er‘ica%o
el desarrollo cultural y tecnolégico en el conjunto de Io%lViI prem Ia,zarlljdo tem rgnamente 4 las notebook
paises de Latinoamérica. La misma permite v P P y
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netbook, en el segmento de soluciones mavilemlambrica, de corto alcance y alta frecuencia que
[TSMC, 2012]. Cuando hablamos de solucionpsrmite el intercambio de datos entre dispositivos a
moviles, nos referimos a software que corren ®enos de 10 cm, cuya aplicacion se utiliza para el
smartphone o tablet, como pueden ser juegos, comdrtercambio de bienes y servicios. Se estima que para
electrénico, redes sociales, servicios financiere$,2014 los pagos a través de NFC alcanzaran los U$
publicidad y Cloud Computing (Procesamiento en 1880.000.000 [Information Tecnology, 2012]. El futuro
nubes). Los primeros smartphone con camara, wi, la movilidad esta basado en cloud computing (Datos
pantallas tactiles, dieron la posibilidad de crean las Nubes), la industria del mévil utilizara la Nube
aplicaciones muy interesantes para todo tipo mercgmira consolidar su negocio corporativo. EI modelo
El iPhone, creado por Apple, fue sin lugar a duda @loud Computing es facilitador, eficiente y reduce
punto de partida para estos dispositivos. Actualmeotstos totales propietarios. Los desafios para las Nubes
tenemos una amplia variedad de hardware maovil, coseoan consolidar la conectividad y seguridad

tablet, smartphone y phablet (una combinacion entre

. AL : ) Por su parte la tecnologia Machine to Maclkisda
Tabletasytelefo_nos n_wt_ehgente;). La diferencia de C?g nologia que apoya la comunicacién inalambrica
uno de estos dispositivos radica en el tamafio de

) . . 2ritre dispositivos, también se utiliza para dar soporte
pantalla. El incremento de la potencia de calculo y bg Qe un operado y un maguina. M2M inalambrica

consumo de los nuevos AP,U y ARM, del_ch_ip a |8 mprende todas las tecnologias de redes inalambricas,
nuevos proceso de fabricacion (40nm), posibilitan %.?nque el término es generalmente se utiliza en

los dispositivos cuenten con 4 Cores y GPU c

— ; . é?erencia a los sistemas conectados a las redes
p05|b|I|dac_ies de juegos 3D, V|_deo en 108(Felulares. La tecnologia M2M llega a la telemetria que
procesamiento de imagines en tiempo real y

e e o €& una tecnologia que permite el control remoto
posibilidad de crear cualq,wer tipo a_pllcaC|on. Este t'%oedicic')n y reporte de informacion de interés para el
de hardware se presento en Moblle,WorId Congr_ ?)%rador del sistema. En el pasado, los sistemas de
(MWC), (_jonde predominaron los teléfonos Andr0| lemetria eran del dominio exclusivo de grandes
Hgigmigogx;;?ggg O%’ gsmuzrllé :;::“ ::C%Cr:uagfgdérg g(_?anizaciones. Las grandes petroleras y las compafias

S . . pe gas y electricidad, fueron algunas de las primeras
aplicaciones moviles. Ademas del poder de calculo,ﬁ

disnositivos moviles cuentan una aran variedad anizaciones en utilizar ampliamente telemetria.
P 9 mbién las agencias espaciales utilizan la telemetria

Hardware, como GPS para la geolocalizacién, sensar. L) . .
’ P 9 ’ Uata controlar satélites y naves espaciales tripuladas.

m ir i rientaci o L -
como ~ giroscopio  que  detecta orientacio ’Qoy M2M se utiliza para indicar el movimiento actual

lerémetr rmiten r los movimien : .
ggle;so ogittiez qsléensp; dete ro?(?rtneigt: d OTuz gmbi:né% el espacio de telemetria para llevar el concepto de
P ’ P y uisicion de datos y control remoto a un publico mas

EQ:;Iojn?ajedel;a%aedszfézs rsnrggrtmogﬁaietebajgrcg% io. El avance de la tecnologia, con la mejora de las
P Para. Spacidades y la cobertura de las redes inalambricas asi

desarrollo y avance de la industria en las regior&% o aceleracion de la adopcién de sistemas
emergentes [Rodriguez Palchevich, @;al, 2011]. tecnolégicos en toda la sociedad, estd haciendo

Otrp punto destacado como desafio es el desarroII? fambrica, a disposicién de todas las organizaciones
edandares, para frenar la fragmentacion de frameWOé Sel mundo industrializado. En el espacio de unas

ﬁegtlzgggf JSSa dl\izar\r/SiILod’ov?/gtul\i:)rgﬁgu(ebaléz d(r)Tb Seas décadas, Ia_ tecnologia ha enqontradp un gran

Win32), Cocoa Touch (iPhone) y Web basado en Pos ero de apllcaC|on§s en todas_ ,Ias industrias. M2M

esténda,mres de Html. HTML5 podria ser el estémdase utiliza en tglgmetrla, recoleccion de dat'os', control
rre%oto, la robdtica, el control remoto, seguimiento de

adoptar, plataformas_como B_IackBerry 10y Ic()esstado, por carretera, control de trafico, fuera del area
smartphone de Mozilla trabajan en este rum

Actualmente iPhone v Android soportan el estan e}diagnc’)sticoymantenimiento, sistemas de seguridad,
Y porta Lhvicios logisticos, gestion de flotas y la telemedicina.
HTML5. Las nuevas apuestas moviles para |

o ~ : . n frecuencia las tecnologias alambricas e
proximos anos, “e,”‘?” como mas de;gacado el negg%?émbricas de comunicacion competir para las
mHealth (Salud movilgon una estimacion para el 201/ .

de U$ 23.000.000.000 [Information Tecnology, 201 ismas aplicaciones. Sin embargo, inalambrica es la

Los nuevos dispositivos contaran con sensores ica opcion cuando la movilidad es necesaria - por
. : P s . eemplo, en aplicaciones de automotrices. Otra de las
signos vitales, lo que permitird monitoreo remoto

v nta}jas de la tecnologia inalambrica a través de redes

pacientes, ademas de camaras de alta densidad parﬁa adaptabilidad a diferentes ambientes, gracias a la

ael . densiae 15
proceso (.je imagenes en tiempo real y diagnostico. g%onibilidad de las redes celulares en todas las zonas
area derivada del mHealth, es Mobile Baby, con ladas. [Ryberg, T. 2010]

finalidad de atacar la mortalidad de la madre y (?eqb
recién nacido. Otro mercado es Dinero Mavil, a tra i Jra a tecnologia a
deagimoopbdertdS8e Hardware para moviles llamnuestra forma de vida, es necesario plantear nuevas
NFC (Near Field Communication o Comunicaciéon formas de interaccion entre personal docentes y
campo cercano), una tecnologia de comunicacalumnos. Pero es tarea de importancia prioritaria que
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los profesores plasmen el contenido de forma eficazyalidar prototipos de software, pasibles de ser
gestionando actividades de aprendizaje que contempigriementados y transferidos al medio.

los métodos clasicos con la ventaja de las aplicaciongs ..

de la Informética. Lo que en gran medida nos lleva esultados y Objetivos

pensar en la seguridad y garantias de aprendizaje de

esta nueva estrategia, cabe resaltar que su instauraciérPmo resultado de este proyecto, se espera
en los sistemas educativos es creciente debido ddggtificar teorias, metodologias 'y modelos
demandas del mundo actual. Actualmente se utili£ficeptuales para el desarrollo de ciudades
diversas plataformas educativas dirigidas a procesdat§ligentes, las tecnologias y soluciones innovadoras
ejecuciones en red de los métodos pedagdgicos, etfigraentes, optimizando las soluciones elggtronlcas
los ejemplos que podemos encontrar estan Web Cofyégtentes que demuestren una clara evolucién de las
Tool (WebCT), Learningspace y Blackboard. p_€§J_dades mtellgt_antes. Para esto se dgsarrollaran y
importante sefialar que se debe ofrecer una herramiépligaran prototipos de software, pasibles de ser
que permita adaptacion a las singularidades de dERlementados y transferidos al medio.

metodologia de estudio de las diversas éareas del

conocimiento, ya que ésta es una de las piezas clhggmacionde Recursos Humanos

para la aceptacion y rapida integracion a los sistemas

educativos [Rodriguez. Diéguez.t eall. Las El grupo de trabajo se encuentra formado por 2
plataformas educativas son en los entornos virtualesndestigadores formados, 3 investigadores en formacion
aprendizaje y ensefianza (EVA) que forman un espac® alumnos avanzados de la carrera Licenciatura en
de interaccion entre el profesor y alumno, en el queSglitemas. En su marco se desarrolla 3 tesis de
estudiante se puede comunicar de 2 maneras.Dbatorado, 3 tesis de Maestsi@ Trabajos de Fin de
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