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“Los diseñadores no producen 
solo artefactos, sino escenarios 
de vida e ideas de bienestar 
y, de este modo, alimentan 
el “catálogo” de imágenes 
socialmente producidas...”
Ezio Manzini













“Perseguir
   lo relevante”



# aprender
Es falso pensar que uno se forma haciendo.
Ir a la práctica como un turista no tiene valor 
formativo. 

Teoría, práctica actualizada, referentes y 
análisis crítico la clave de nuestro modelo 
interdisciplinario.  















“pensar en lo que se hace 
mientras se está haciendo”
Donald Schön (1992) 







Charles y Ray Eames



¿A quién se dirige el diseño: 
a la gran mayoría, 
a los especialistas, 
a los aficionados o 
a una clase social privilegiada?
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a los aficionados o a una clase social privilegiada?
 

“El diseño va dirigido a 
la necesidad”
Charles y Ray Eames



“Volver a conjugar poesía y estructura, 
argumentación y punto de vista, 
pensamiento y acción, ideal y práctica, 
parece ser el orden del día prudente 
en nuestra época de integración de 
tecnologías, disciplinas y discursos.

MAX BRUINSMA



























“El Diseñador 
persigue lo posible, 
cuando debería estar 
persiguiendo lo relevante”



Diseñador
Un creador con oficio,
con capacidad y 
conocimiento 
de lo que hace.



Diseñador
Un posibilitador de la 
significación, 
elaborando propuestas 
por sobre soluciones.



Desafío del Diseño en el Siglo XXI
“Si se deja el diseño en 
manos del mercado el 
futuro será tonto” 
El mercado generalmente ignora 
necesidades del usuario y la sostenibilidad a 
largo plazo.







Diseñador
Un operador cultural, 
un mediador entre la 
sociedad y los medios.



Diseñador
Un ciudadano activo,
Para contribuir a generar 
conocimiento social



teoría y praxis 
se cruzan dialécticamente





















Lo glocal



Diseño para la complejidad

> Incremento de la complejidad
> Simplicidad en la experiencia de usuario 
> Complejidad significativa

La deriva de producto a servicio
y, finalmente, a comunidad
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