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1 7 NOV 2022
VISTO, el Expediente N° 2310/2014 del registro de la UNIVERSIDAD 

NACIONAL DE RIO NEGRO, las Resoluciones CRyGE N° 025/2012; CDEyVE N° 

041/2012 yN° 022/2015, y

CONSIDERANDO

Viedma

Que mediante el Expediente N° 2310/2014 se tramita el plan de estudios 

de la Carrera Licenciatura en Diseno Visual de la Escuela de Arquitectura, Arte y 

Diseno de la Sede Alto Valle - Valle Medio de la UNIVERSIDAD NACIONAL DE RIO 

NEGRO.

Que por Resolucion CPyGE N° 025/2012 se creo la carrera Licenciatura en 

Diseno Visual en el ambito de la Sede Alto Valle - Valle Medio.

Que mediante las Resoluciones CDEyVE N° 041/2012 y N° 022/2015 se 

aprobaron distintas modificaciones al plan de estudios de la carrera.

Que por Resolucion RME N° 1515/2014 y Nota DNGU N° 1401/2016, el 
Ministerio de Educacion de la Nacion otorgo reconocimiento oficial y la consecuente 

validez nacional al titulo de Licenciado/a en Diseno Visual que expide la 

UNIVERSIDAD NACIONAL DE RIO NEGRO.

Que la Resolucion CSDEyVE N° 030/2020 aprobo la carga horaria, 
denominacion de asignaturas, objetivos de formacion y contenidos minimos de las 

tres opciones curriculares para la ensenanza y el aprendizaje del idioma ingles 

aplicable a las cameras de grado de la UNIVERSIDAD NACIONAL DE RIO NEGRO.

Que la Resolucion CSDEyVE N° 032/2020 aprobo los "Acuerdos 

academicos basicos" para los planes de estudio de las cameras pertenecientes al 
Articulo 42° de la Ley de Educacion Superior (LES) en consonancia con las 

tendencias actuales, aplicable a las cameras de grado de la UNIVERSIDAD 

NACIONAL DE RIO NEGRO.

Que la Secretana de Docencia, Extension y Vida Estudiantil de la Sede Alto 

Valle - Valle Medio en conjunto con la Direccion de la Escuela Arquitectura, Arte y 

Diseno ha impulsado la adecuacion de la carrera a las mencionadas resoluciones.
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Que la Direccion de Carrera y Escuela de Arquitectura, Arte y Diseno de 

forma conjunta con el Consejo Asesor presentaron la propuesta de modificacion del 
plan de estudios de la camera de Licenciatura en Diseno Visual 
Resolucion CSDEyVE N° 030/2020 y a la Resolucion CSDEyVE N° 032/2020.

Que el Consejo de Docencia, Extension y Vida Estudiantil de Sede 

mediante Resolucion CDEyVE SAVVM N° 10/2022 dictamino favorablemente sobre 

la modificacion del Plan de Estudios de la Carrera de Licenciatura en Diseno Visual y 

sobre el Plan de Transicion y Caducidad.

Que la Secretan'a de Docencia, Extension y Vida Estudiantil realize 

observaciones y requerimientos de mejora mediante Nota DPEyD N° 170/2022 y que 

las mismas fueron subsanadas; a excepcion de la aplicacion de la definicion del 
nucleo de materias compartidas con otras cameras de la Escuela, tal como lo 

determina la Disposicion SDEyVE N° 32/2020, reglamentaria a la Resolucion 

CSDEyVE N° 032/2020, en su Articulo 6: “Details del Nucleo general compartido a 

nivel de Escuela con un maxi mo de 768 boras. La ubicacion de este nucleo puede o 

no totalizar la formacion de los primeros anos y puede coexistir con materias del 

nucleo disciplinar. No puede exceder el quinto (5°) cuatrimestre de estudios”.

Que en la sesion realizada el 10 de Noviembre de 2022 por el Consejo 

Superior de Docencia, Extension y Vida Estudiantil, en los terminos del Articulo 13° 

del Estatuto Universitario, se ha tratado el tema en el Punto 8 del Orden del Dia, 
habiendose aprobado por unanimidad por parte de las/os integrantes del consejo 

presentes.

conforme a la

Que la presente se dicta en uso de las atribuciones conferidas por el 
Articulo 25°, inciso xviii del Estatuto de la UNIVERSIDAD NACIONAL DE RIO 

NEGRO.

Por ello,

EL CONSEJO SUPERIOR DE DOCENCIA, EXTENSlbN Y VIDA ESTUDIANTIL 

DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE RIO NEGRO

RESUELVE:

ARTICULO 1°.- Aprobar la modificacion del Plan de Estudios de la camera 

Licenciatura en Diseno Visual de la Sede Alto Valle - Valle Medio, conforme se 

detalla en el Anexo I que forma parte Integra de la presente Resolucion.
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ARTICULO 2°.- Aprobar el plan de transicion y caducidad, de la carrera Licenciatura 

en Diseno Visual de la Sede Alto Valle - Valle Medio, conforme se detalla en el 
Anexo II de la presente Resolucion.

ARTICULO 3°.- Exceptuar a la carrera de Licenciatura en Diseno Visual, de la 

aplicacion del Articulo 2° de la Resolucion CSDEyVE N° 032/2020 y normativa 

reglamentaria, en lo relative a la definicion de un nucleo general de formacion 

constituido por asignaturas compartidas con otras carreras pertenecientes a la 

nomina del Articulo 42° de la Escuela de Arquitectura y Diseno.

ARTICULO 4°.- Exceptuar a las asignaturas Diseno Visual I; Diseno Visual II, Diseno 

Visual III, Diseno Visual IV y Proyecto Final de Carrera, pertenecientes al area 

curricular “Proyecto Visual”, subarea “Diseno”, de la aplicacion del Articulo 14° del 
Reglamento de Estudios de la UNRN, Resolucion UNRN N° 16/2008, y establecer 
que las mismas se acreditaran conforme al Articulo 32° del mencionado reglamento: 
“Promocion sin examen final”, con una escala de calificacion de (4) cuatro o mas.

ARTICULO 5°.- Habilitar a la Secretaria de Docencia, Extension y Vida Estudiantil a 

la prosecucion de los tramites de reconocimiento oficial y validez nacional del titulo 

de Licenciado/a en Diseno Visual, ante la Direccion Nacional de Gestion 

Universitaria del Ministerio de Educacion de la Nacion.

ARTICULO 6°.- Registrar, comunicar y archivar.

Firmado digitalmente 
por BEZIC Carlos Ruben 
Motive: Secretario de 
Docencia, Extension y 
Vida Estudiantil-UNRN 
Fecha: 2022.11.14 
13:06:52 -03'00'

Firmado digitalmente 
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Universidad Nacional 
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ANEXO I - RESOLUCI6N CSDEyVE N° Q 2 5

SEDE Alto Valle-Valle Medio

ESCUELA Escuela de Arquitectura, Arte y Diseno

CARRERA Licenciatura en Diseno Visual

PLAN DE ESTUDIOS DE LICENCIATURA EN DISENO VISUAL

Denominacion
Licenciatura en Diseno Visual

de la Carrera

Titulo que 

otorga
Licenciada/o en Diseno Visual

Modalidad de
Presencial

dictado

Horas totales
2.800 h

de la carrera

Poseer titulo o certificado de Educacion Secundaria obtenido en el 

pais, cuya validez este garantizada por las leyes y normas 

vigentes.

• Poseer titulo o certificado de Educacion Secundaria obtenido 

en el extranjero y reconocido por el Ministerio de Educacion de la 

Nacion y demas jurisdicciones educativas, o revalidado de 

acuerdo con las normas vigentes y debidamente legalizadas.

• Cumplimentar con los requisites de ingreso para mayores de 

25 anos de edad establecidos en la Ley de Educacion Superior

• Cumplimentar con los requisites de ingreso establecidos por la

Condiciones 

de Ingreso
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UNRN.

Para la obtencion del tftulo de Licenciado/a en Diseno Visual se 

requiere haber aprobado todas las asignaturas que integran el 

presente plan de estudios.

Condiciones 

de Egreso

La UNRN formara un/a Licenciado/a en Diseno Visual con un perfil 

profesional de una marcada impronta proyectual, consolidado por 

una necesaria apoyatura instrumental y teorica. Un perfil provisto 

de solidas herramientas teoricas-conceptuales-tecnicas en las 

distintas areas epistemologicas que componen el campo de esta 

disciplina del diseno, que le posibilite desempefiarse tanto en 

organizaciones del ambito publico, privado y tercer sector, siendo 

capaz de resolver los problemas profesionales basicos, mas 

generales y frecuentes en todas las esferas de su actuacion y 

desempenarse con idoneidad en todos los campos de su ejercicio 

como disenadores, desde la perspective de la realidad local y 

regional, con insercion en el ambito social en el que interviene, con 

espiritu critico, innovador y propositivo, sobre la base de valores 

solidarios y humanistas.

Se pretende que el/la estudiante adquiera los siguientes 

conocimientos y habilidades:

• Comprender la culture del diseno contemporaneo, analizar 

cn'ticamente y buscar interpretaciones y metodologias 

proyectuales adecuadas para los problemas de diseno.

• Concebir al diseno visual como una disciplina que opera sobre 

la cultura y la sociedad, que apunta a la accion proyectual, 

cognoscitiva y persuasive, que, con diversidad de enfoques su 

finalidad es producir interfaces para asegurar la transmision de 

contenidos que esten en constante adecuacion con la realidad.

• Actuar en el amplio campo del diseno visual, tanto en las 

organizaciones publicas o privadas tradicionales con o sin fines

Perfil del/de la 

Egresado/a
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de lucro, como en las realidades alternativas, con habilidades 

tanto para el diseno, organizacion, gestion, conduccion, control 

y/o asesoramiento de las mismas, como para formular, producir 

y ejecutar poh'ticas de diseno y comunicacion que favorezcan 

su desarrollo.

• Adquirir capacidades para analizar y evaluar con rigor los 

procesos y la diversidad de ideas y pensamientos en el devenir 

historico y su vinculacion con la compleja realidad social, 

cultural y poh'tica de nuestros dias, a fin de contribuir al diseno 

de modelos, productos y objetos tangibles e intangibles, 

analogicos y digitales que interpreten y expliquen el 

comportamiento e impacto de los fenomenos tecnologicos - 

comunicativos de los distintos agentes yinformativos 

contextos.

• Elaborar programas de gestion del diseno a traves de 

estrategias y poh'ticas de implementacion apropiadas que 

contribuyan con el diseno universal accesible, inclusive y 

sustentable.

• Asumir el compromiso etico de trabajar al servicio de la 

sociedad, respetando principios fundamentales de la libertad, 

igualdad, solidaridad, la forma republicana de gobierno, las 

instituciones democraticas, y responsabilidad por el bienestar 

de las generaciones futuras.

• Desarrollar actitudes que consideren los estudios de postgrado, 

a fin de especializarse en las diversas ramas e intereses de la 

disciplina, actualizarse y perfeccionarse permanentemente en 

sus conocimientos y habilidades, particularmente en el acceso 

a las diversas herramientas tecnologicas y la comprension 

lectora de otras lenguas que aumente su potencial como 

profesional, docente o investigador/a.

• Adquirir habilidades para la planificacion, gestion,
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administracion y comercializacion de servicios y proyectos que 

resulten de su actividad profesional.

• Desarrollar capacidad interdisciplinaria para adaptarse a los 

cambios de la disciplina y sus demandas profesionales, 

logrando una mayor especializacion, tendencia muy acentuada 

en el diseno contemporaneo.

• Ser responsable y competente en el manejo de las identidades 

y de las realidades socioculturales y los efectos que se 

desencadenan en las sociedades actuales a partir del empleo 

de los recursos tecnologicos aplicados al acceso al 

conocimiento, el trabajo y el entretenimiento.

• Analizar cn'ticamente las potencialidades de la revolucion 

tecnologica en el campo del diseno, de las comunicaciones.
Areas de desempeno profesional:

✓ Departamentos de diseno como disenadores/as creativos/as, 

consultores/as, asesores/as de produccion en: programas de 

identidad para instituciones, empresas y productos; grafica 

aplicada; senalizacion; creacion de lenguajes y codigos 

visuales; diseno de informacion complejo; campanas de interes 

social, cultural, politico; diseno de stands y exposiciones; 

diseno de envases; diseno editorial, entre otros.

✓ Areas de coordinacion encargadas de supervisar la 

intervencion de quienes realicen operaciones creativas y 

tecnicas parciales en los equipos de produccion dentro del 

proceso proyectual en el area de diseno y medios, en agendas 

de publicidad, editoriales, departamentos de arte o empresas.

✓ Estudios de factibilidad, programacion, gestacion, creacion, 

desarrollo, supervision, control y realizacion de producciones 

de diseno en medios graficos, audiovisuales, interactivos, de 

comunicacion masiva, television, cinematografia y espacios 

virtuales, en sus aspectos de imagen y contenido.
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✓ Areas especialistas en recursos tecnologicos existentes en el 

mercado que pretendan agilizar, economizar y hacer mas 

eficaces y eficientes los procesos productivos y lograr que el 

diseno tenga un enfoque centrado en el usuario siendo asi 

universal, inclusive y sustentable.

✓ Espacios de consulton'a para instituciones publicas o privadas 

respecto de problemas de diseno grafico y comunicacion visual.

✓ Departamentos de auditonas, pericias, tasaciones y 

presupuestos de proyectos de diseno de produccion analogica 

y/o digital virtual.

✓ Sectores relacionados a la planificacion y diseno de normas y 

patrones de sistemas de comunicacion publica o privada y 

cualquier otra tarea profesional emergente de las actividades 

que competen a la camera de diseno grafico/visual.

✓ Espacios de curadun'a, donde se realicen actividades que 

afecten al diseno, al arte y exhibicion de productos 

graficos/visuales en todos sus soportes y modalidades.

✓ Instituciones educativas, como docentes universitarios/as y/o 

investigadores

El/la egresado/a de la camera estara capacitado/a para realizar 

propuestas con creatividad sobre problematicas de diseno 

grafico/visual -en el sentido amplio del concepto disciplinar actual- 

, atendiendo a las necesidades de un contexto socio-tecnologico 

en permanente transformacion. Desarrollara capacidades y 

habilidades para coordinar metodologica y sistematicamente los 

conceptos, tecnicas e instrumentos inherentes a la practica 

proyectual, tanto en forma independiente como en equipos 

disciplinares e interdisciplinarios, y estara en condiciones de 

participar, contribuir y producir actividades de investigacion, 

desarrollo y transferencia en el marco de su disciplina.

Conforme la formacion propuesta, que es resultante de un procesoAlcances del
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ti'tulo proyectual que involucra aspectos culturales, formales, funcionales, 

tecnologicos y economicos y, de acuerdo con el conjunto de 

conocimientos y habilidades que enmarcan el perfil definido para la 

Licenciatura en Diseno Visual de la UNRN, el/la futuro/a 

profesional podra desarrollar las siguientes actividades 

profesionales:

- Planificar, crear, producir, dirigir, evaluar y efectivizar las 

producciones de diseno grafico/visual.

- Desarrollar a traves de metodos, herramientas y conceptos las 

producciones y dispositivos del diseno grafico/visual que 

circulan en la cultura mediatica contemporanea.

- Realizar produccion de diseno grafico/visual, interpretando 

mensajes para las diferentes propuestas mediaticas en 

diversos codigos, tipologias, formates y generos comunicativos 

discursivos.

- Ejecutar las tareas especializadas a su profesion de acuerdo 

con las orientaciones disciplinares profesionales vigentes.

- Participar en tareas de consulton'a, asesorar, diagnosticar, 

planificar, gestionar y evaluar en diseno estrategico, tanto en 

instituciones publicas, estatales, privadas y/o tercer sector.

- Producir diseno de productos y mensajes empleando el sentido 

estetico y creative para las diferentes propuestas mediaticas 

con los conocimientos que le proporcionan las disciplinas 

relativas al estudio del lenguaje visual, los discursos sociales y 

los modes de lectura.

- Disenar productos y mensajes empleando el sentido estetico y 

creative para las diferentes propuestas mediaticas con los 

conocimientos que le proporcionan las disciplinas relativas al 

estudio del lenguaje visual, los discursos sociales y los modos 

de lectura

- Emplear los medios tecnicos y las nuevas tecnologias para el
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mejoramiento de la calidad de los contenidos a editar y disenar 

para informar y comunicar.

Disenar herramientas de analisis socio-cultural a partir de 

estudios cuali-cuantitativos para reconocer los mecanismos 

argumentativos narratives que son mas efectivos en las 

diferentes audiencias y nucleos de usuarios.

Realizar estudios e investigaciones propias del campo del 

diseno, investigaciones aplicadas y ejecucion de programas 

especificos de incorporacion de diseno en ambitos publicos y 

privados.

Incorporar en las diferentes especializaciones disciplinares el 

desarrollo de las nuevas tecnologias de la comunicacion e 

informacion.

Intervenir las cuestiones referidas a las normas eticas que 

ordenan el ejercicio profesional del Diseno Grafico/Visual, a los 

efectos que ellas provocan y a la necesidad de tener una 

participacion activa para mejorar a traves de asociaciones y 

camaras el estado y competitividad del sector.

Fundamentacion de la carrera

Conformacion inicial del Plan de Estudios

La conformacion inicial del Plan de Estudios de la carrera Licenciatura en Diseno 

Visual de la Universidad Nacional de Rio Negro, historicamente tuvo como base:

1. La situacion contextual, local e internacional, del diseno de la comunicacion y la 

informacion visual.

La (re) evolucion de la comunicacion y la informacion visual en los ultimos 25 anos 

no solo por el impacto de las nuevas tecnologias en la comunicacion social, como la 

compleja trama de relaciones de poder que surgieron entre mercado, Estado y 

sociedad hasta fenomenos de masivos grupos sociales que demandan por sus 

derechos, todos son elementos determinantes para el trazado de las directrices del 

Plan.



“Las Malvinas son argentinas"

RIO NEGRO
UNIVERSIDAD
NAClONAt

2. El perfil socio-productivo y la demanda de disenadores/as en la provincia de Rio 

Negro. La necesidad de cubrir la demanda de profesionales del diseno visual que 

tiene la provincia, obliga a la creacion de un plan para la camera que atienda el perfil 

geopolitico definido por los pilares socio-economicos del sector comercial, agro

industrial, de productos industriales (para energias alternativas, industria quimica, 

petroqufmica y farmaceutica, automatizacion, entre otros), maritimos, tecnologia 

espacial y nuclear, turismo, la industria de comunicaciones y telecomunicaciones y 

software para sistemas corporativos, gubernamentales, de defensa y seguridad y 

minena, entre otros. Asimismo para atender la potencial demanda de disenadores/as 

visuales con conocimiento en el area de diseno de visualizacidn de datos cientificos 

y diseno de informacion.

3. La necesidad de actualizar los modos de transferencia del saber y las 

competencias disciplinares.

El "Diseno Visual" es el concept© que toma la UNRN para el nombre de su nueva 

camera Licenciatura en Diseno Visual que resume las actividades y formaciones que 

tradicionalmente se definian dentro del "diseno grafico" o "diseno de comunicacion 

visual" y sintetiza la actividad, incluso a futuro con un campo de habilidades abierto 

para la actualizacion, para la investigacion y el ejercicio profesional.

El diseno visual no es solamente un fenomeno estetico-visual, tiene un grado de 

complejidad que va mucho mas alia de un mero hecho de estilo. Su capacidad se 

concentra en la calidad y eficacia visual de los mensajes, en la legibilidad, en la 

vinculacion de las organizaciones con los publicos, en el aprovechamiento de los 

recursos y las tecnologias disponibles y atiende amplias areas de actividad humana: 

salud, educacion, turismo, deportes, politica, economia, ciencias, produccion, 

transit©, transport©, incluso, aporta a la "visibilidad" de minon'as sociales que 

procuran sus derechos, entre otros. El diseno tradicionalmente se ajusto al modelo 

de la ensenanza fundamentada en la transmision de conocimientos, a pesar de 

haber implementado el "taller" originado en los gremios, consolidado en las artes y la 

arquitectura desde el Renacimiento. Es un modo de aprender a "proyectar" 

("aprender haciendo"), pero los profundos cambios tecnologicos con base en la 

informatica y los avances de la psicologia cognitiva, exigen una actualizacion.
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En el memento la creacion de la Licenciatura en Diseno Visual se hizo un trabajo de 

analisis de planes de carreras de diseno en las siguientes universidades: 

Universidad de las America Puebla, Mexico, UAM (Universidad Autonoma 

Metropolitana), Mexico, UTEM (Universidad Tecnologica Metropolitana}, Chile; 

Universidad Federal de Santa Catarina, Brasil; Universidad de Curitiba (carrera de 

Design), Brasil; ESDI (Escala de Disenho Industrial de Ria de Janeiro}, Brasil; ESDI 

(Escala de Superior de Disseny) Sabadell, Cataluha, Espaha; KISD (Koln 

International School of Design}; Universidad de Ciencias Aplicadas de Colonia, 

Alemania Wuppertal Universitat (carrera de diseno grafico) Alemania; Jan van Eyck 

Academic de Maastricht (centro de postgrado), Holanda

Zurich ZHDK, Suiza; Schule fur Gestaltung Basel, Suiza; Univertiisita IUAV di 

Venezia (Institute Universitario de Arquitectura, carrera de diseno}, Italia; Ottago 

Univesity, Dunidin (Nueva Zelanda)

Y en las Universidades Nacionales argentinas en: Buenos Aires, Cuyo, La Plata, 

Misiones, Santa Fe, San Luis, Tucuman, entre otras.

El Diseno Grafico/Visual en la actualidad interactua sobre las mediaciones culturales 

que afectan a la manera de acceso a la informacion y a los consumes culturales 

contemporaneos de millones de personas. El Diseno se ha desarrollado con tal 

penetracidn que hoy podriamos afirmar que es ubicuo en nuestras vidas urbanas. 
Interviene en la mayona de las comunicaciones sociales de la urbanidad y de
aquellas de lugares mas alejados a traves de multiples medios: TV de aire, TV
Digital, Cine, SmartPhone, Internet y una multiplicidad de medios impresos (libros, 

publicaciones periodicas, comunicaciones de gran impacto, folletos) entre otros. En 

cada uno de estos contactos se establecen estimulos de intercambio de informacion

en un entorno ‘disehado para un fin”, una experiencia de conocimiento y de 

comunicacion. Los/as disehadores/as son mediadores/as de las relaciones y 

creaciones de la cultura contemporanea en tanto operadores/as culturales y co- 

constructores/as de la subjetividad contemporanea. Los/as disehadores/as 

tecnicos/as especializados/as sino profesionales-personas directamente implicadas 

en la salud cultural’ en la sociedad donde operan nuestras formas visuales- 

mformativas, es desde este punto de partida del perfil del/de la disehador/a que debe

no son
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ser pensado el plan de estudios de la universidad publica. (Rico, 2018)

Estamos entonces en la necesidad de cuestionar los h'mites actuales de las fronteras 

disciplinares del Diseno trabajando una nueva agenda que redefina funciones 

profesionales, que plantee procesos de innovacion y que repiense el status 

profesional tradicional. Se trata de una profesion que esta en transicion y se 

necesitan estrategias concretas para la formacion de los/as futuros/as 

disenadores/as y para la actualizacion de los/as actuales profesionales.

Justificacion de los cambios propuestos

Sintesis de la historia de la carrera y sus modificaciones

La Licenciatura en Diseno Visual (LDV) fue creada en agosto de 2012, mediante la 

Resolucion del Consejo de Docencia, Extension y Vida Estudiantil N° 041/2012 RME 

1515/2014, y comenzo a dictarse a inicios de 2013. La LDV es heredera de la 

carrera Diseno Grafico, de 3 anos de duracion, creada en abril de 2009. La misma 

comenzo a dictarse en la ciudad de General Roca a comienzos de 2010, hasta 2012, 

ano que cerro su inscripcion para dar paso a la Licenciatura. En septiembre de 2014, 

el Ministerio de Educacion de Nacion le otorga reconocimiento oficial y validez 

nacional a la Licenciatura en Diseno Visual. En el ano 2015 la LDV modifica su plan 

de estudio Resolucion Rectoral N° 053/2015, la que es refrendada por la Resolucion 

CDEyVE N° 22/2015 con algunos cambios estructurales en relacion a la 

incorporacion y eliminacion de asignaturas. Modificacion de orden de dictado y 

anualizacion de espacios curriculares. Dicho plan ha estado vigente hasta la 

actualidad.

Sintesis de los resultados de la evaluacion del desarrollo curricular y conclusiones 

(diagnostico de las necesidades)

La Licenciatura en Diseno Visual debe actualizarse considerando esta realidad 

cambiante de la disciplina atravesada por transformaciones tecnologicas que, en 

mas de una ocasion, estan por delante de los desarrollos teoricos y de las practicas 

profesionales. Se necesita considerar a los/as estudiantes que opten por el cursado 

de esta Licenciatura, quienes tendran que contar con un amplio y adecuado acceso
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a dichas tecnologi'as como parte de su formacion. El Diseno Visual es hoy, una 

disciplina que contiene toda la tradicion del diseno grafico, la potencia del diseno 

cinetico audiovisual y el diseno de interaccion.

Todo esto hace necesario una actualizacion curricular de la Licenciatura en Diseno 

Visual. Para lograr un diagnostico de necesidades se realizo durante el aho 2020 

una tarea conjunta de reflexion con profesores/as, docentes, estudiantes y 

graduados/as. A traves de encuentros, encuestas y entrevistas en profundidad se 

pudieron analizar las necesidades de cambios para que los conocimientos totales de 

formacion de la Licenciatura en Diseno Visual puedan articular la practica con la 

teon'a de manera de producir una adecuada relacion productiva y cn'tica que sea 

eficaz de volcarse en el desarrollo proyectual. Se realizaron consultas con colegas 

profesores/as, especialistas de diferentes materias de la Universidad Nacional de La 

Plata, Universidad de Buenos Aires, Universidad Nacional del Noroeste de la 

Provincia de Buenos Aires y Universidad Nacional de Mar del Plata.

La realidad socioeducativa del area de pertenencia geografica e influencia de la 

UNRN tiene especificidades propias de la region patagonica que deben 

considerarse, el solo acceso a la tecnologia no implica que este recurso resulte 

eficaz para la articulacion de los conceptos en sistemas de pensamiento que 

posibiliten una aproximacion efectiva a la realidad circundante. De aqui la funcion 

que debe desempehar un trayecto formativo en la Universidad que se ocupe de 

ahondar en estas tematicas. Los discursos sociales que se articulan alrededor de la 

realidad requieren de una sistematizacion y una reflexion tanto teorica como practica 

para lo que se propone una camera que brinde la mayor excelencia academica y los 

mas actuales dispositivos tecnologicos.

La LDV-UNRN necesita renovar y actualizar el proceso de ensehanza aprendizaje 

profundizando la modalidad de talleres teoricos practicos, laboratorios con 

dispositivos basados en tecnologi'as digitales (informaticos 

multimediales, etc) y con tecnologi'as analogicas (materialidades tangibles) que le 

posibilitara formar profesionales con un desarrollo de competencias teorico practice 

consistente para hacerfrente a los desafios actuales que presenta la disciplina en su 

desarrollo profesional. Los distintos saberes y contenidos actualizados, los

interactivos,
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conocimientos tecnologicos junto a perfilamientos profesionales nos permitiran 

mantener un nivel de formacion disciplinar.

Motives que originan la propuesta de modificacion de la carrera.
Fundamentos institucionales

1- La Universidad Nacional de Rio Negro definio sus propositos de formacion, los 

objetivos para concretarlos y la organizacion academica de sus cameras en su 

Estatuto. Teniendo en cuenta que gradual y progresivamente, la Universidad tendera 

a medir el progreso academico a traves del sistema de creditos, a fin de facilitar la 

movilidad de los estudiantes entre programas de estudio de la Universidad y con 

otras universidades argentinas y del exterior, se ban planteado metas y lineamientos 

programaticos para: "la expansion y mejora de su oferta formativa", "la consolidacion 

de una propuesta academica de calidad vinculada al proyecto institucional", "la 

diversificacion y flexibilizacion de los trayectos formativos", "la promocion de la 

internacionalizacion de los programas de grado y posgrado", asi como el desarrollo 

de "modalidades de ensefianza acorde a las nuevas tendencias mundiales de 

aprendizaje, las caracteristicas de los nuevos alumnos y los avances tecnologicos".

2- De acuerdo a la Resolucion CSDEyVE N° 032 del 24/09/20, en su Articulo 1° se 

aprueban los "Acuerdos academicos basicos" para los planes de estudio de las 

cameras pertenecientes al Articulo 42° de la Ley de Educacion Superior en 

consonancia con las tendencias actuales, donde indica que las carreras de grado de 

ciclo largo, entre ellas la LICENCIATURA EN DISENO VISUAL, deberan tener entre 

2600 y 2800 boras totales, distribuidas en 4 anos, incluyendo en dicho computo 

horario todas las actividades formativas, sean asignaturas, seminarios, practicas, 
trabajo final.

For otra parte, se indica que el progreso academico se medira con el sistema 

creditos adoptando las dinamicas internacionales, favoreciendo la flexibilidad en el 

desarrollo curricular de las universidades, otorgando una mayor libertad a los/as 

estudiantes para elegir su propia trayectoria curricular y adaptarla a sus propios 

intereses, necesidades y motivaciones.

Fundamentos disciplinares
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La sociedad de la informacion y de las comunicaciones masivas ha experimentado 

una vertiginosa expansion y cambio a lo largo del siglo XX y en particular en los 

ultimos decenios. El acceso a la informacion tambien se ha visto transformado por 

las herramientas digitales que se han desarrollado y que han impactado no solo en 

nuestro medio, sino tambien en el orden mundial. Elio ha significado que tanto la 

comunicacion como la informacion, pueden ser consideradas como fenomenos que 

revolucionaron los habitos y las conductas de los/as ciudadanos/as y de las 

sociedades. Es por ello que hoy se las considera como un sector indispensable del 

desarrollo economico. Son herramientas productivas que se incorporan al estudio de 

los fenomenos socio-economicos en tanto instrumentos centrales para la 

organizacion, el desarrollo y la participacion politico-cultural, en los niveles globales, 

nacionales y locales.

El debate acerca de la informacion y las comunicaciones ha llevado a que se 

desplieguen diferentes enfoques teoricos dentro del campo del diseho grafico/visual 

que, desde distintos paradigmas, dan cuenta no solo de los fenomenos actuales de 

transformacion que se dan en las sociedades sino tambien, de aquellos que se 

pueden ir previendo y que daran lugar al surgimiento de nuevos actores en los 

distintos modelos de sociedades. Latinoamerica y Argentina, no han sido ajenas a 

esta confrontacion de teon'as e incluso, en el ambito nacional, se han hecho aportes 

ricos y efectivos para hacer frente a los desafios que se presentan.

El Diseho GraficoA/isual ha operado desde siempre como un mediador entre 

escritura y lectura, colaborando en la formacion de nuevos modos de leer y 

comprender (Ledesma, 2001). Gui Bonsiepe (2010) considera de suma importancia 

esta operacion de mediacion, reflexiona sobre la interfase como dominio sobre el 

cual se estructura un espacio de accion del usuario y la reconsideracion del dominio 

de competencias basicas del diseho grafico/visual.

El diseho puede colaborar positivamente frente a la hiperinformacion y la 

infoxicacion que aparece en el marco del surgimiento de Internet y sus problemas 

asociados. La hiperinformacion y el data smog, pero tambien el veloz crecimiento de 

la masa simbolica de informacion, la velocidad de transmision y difusion de dates, la 

proliferacion de fuentes y medios de informacion y las nuevas y numerosas formulas
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de interactividad, requieren de profesionales del disefio que sepan organizar, 

seleccionar, jerarquizar, relacionar, pero por sobre todo presentar los dates 

relevantes de manera “comprensible” (Leonard!, 2005). Para comprender los 

requerimientos comunitarios de informacion de diversa indole, es importante enfocar 

en los desarrollos teoricos de Herbert Schiller sobre la “informacion socialmente 

necesaria” que una persona requiere para tomar las decisiones y constituir opinion 

publica acerca de sus acciones politicas, economicas, culturales y sociales. (Rico- 
Pinkus, 2007)

En el contexto de la Cuarta Revolucion industrial y la Industria 4.0 (Motta et al, 2019, 

Schwab, 2016), los/as disehadores/as visuales se encuentran en una adaptacion de 

nuevas teorias y practicas. La adaptacion del diseho centrado en el ser humano se 

presenta como un fundamento de la camera. La nocion de diseho emocional debe 

ser utilizada por los/as disehadores/as visuales, para enriquecer a las personas que 

viven sus vidas en sistemas y entornos cada vez mas complejos (Bin Baharom et al, 
2018).

La Licenciatura en Diseho Visual debera re configurarse, considerando esta realidad 

cambiante atravesada por transformaciones tecnologicas que, en mas de una 

ocasion, estan por delante de los desarrollos teoricos. Debera ademas considerar a 

los/as estudiantes que opten por el cursado de esta Licenciatura, quienes tendran 

que contar con un amplio y adecuado acceso a dichas tecnologias como parte de su 

formacion. Todo esto hace necesario realizar una tarea conjunta de reflexion 

del empleo de esos conocimientos que deben articular la practica con la teona de 

manera de producir una adecuada relacion productiva y cntica que sea eficaz de 

volcarse en el desarrollo proyectual de esta area de conocimientos.

La realidad socioeducativa del area de pertenencia geografica e influencia de la 

UNRN tiene especificidades propias de la region patagonica que deben 

considerarse, el solo acceso a la tecnologia no implica que este recurso resulte 

eficaz para la articulacion de los conceptos en sistemas de pensamiento que 

posibiliten una aproximacion efectiva a la realidad circundante. De aqui la funcion 

que debe desempehar un trayecto formative en la Universidad que se ocupe de 

ahondar en estas tematicas. Los discursos sociales que se articulan alrededor de la

acerca



u- "Las Malvinas son argentinas"

RIO NEGRO
UNIVERSIDAD
NACIONAI

realidad requieren de una sistematizacion y una reflexion tanto teorica como practica 

para lo que se propone una carrera que brinde la mayor excelencia academica y los 

mas actuales dispositivos tecnologicos.

La LDV-UNRN se apoya con talleres y laboratories con dispositivos basados en 

tecnologias digitales (informaticos, interactivos, multimediales, etc.) y con 

tecnologias analogicas (materialidades tangibles) que le posibilitara formar 

profesionales con un desarrollo practice consistente para hacer frente a los desafios 

actuales que presenta la oferta laboral. Los distintos saberes y conocimientos 

tecnologicos posibilitaran una efectiva articulacion entre la teoria y la practica.

Es necesario para la ensenanza del diseno delimitar el nucleo central de los 

contenidos mas o menos estables o contenidos irrenunciables de la formacion 

disciplinar y aquellos temas de “frontera” que ponen al/a la disenador/a grafico/a en 

conexion con otras practicas proyectuales y artisticas. Se suma la necesidad de 

establecer un fuerte corpus de formacion teorica del diseno con aportes 

interdisciplinarios.

Proponemos los siguientes problemas y ejes:

> Produccion, distribucion y consume.

> Ciencia, tecnologia y sociedad.

> Arte, cultura e imagen.

> Innovacion, adecuacion y sustentabilidad.

> Planificacion, gestion y practica del diseno.

Detalle de los cambios propuestos

Gambia solo contenido minimo: 
Cod. Mat.

Codigo Nuevo 

Codigo Nuevo 

Codigo Nuevo 

Codigo Nuevo

Materia

Diseno Visual I 

Tecnologia I 

Diseno Visual II 

Tecnologia II
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Codigo Nuevo 

Codigo Nuevo

Diseno Visual III 

Gestion de proyectos

Cambia contenido mi'nimo y carga horaria: 

Materia

Diseno Visual IV 

Narrativas Transmedia 

Programa de Trabajo Social

Cod. Mat.
Codigo Nuevo 

Codigo Nuevo 

Codigo Nuevo

Cambia contenido minimo y ubicacion: 
Cod. Mat.

Codigo Nuevo Tecnologia III

Codigo Nuevo Sociologia

Materia

Cambia contenido minimo, carga horaria, y ubicacion: 

Materia

Tipografia I 

Visualidad I 

Tipografia II 

Visualidad II

Cod. Mat.

Codigo Nuevo 

Codigo Nuevo 

Codigo Nuevo 

Codigo Nuevo

Nueva y tiene equivalencia:

Materia
Codigo Nuevo Comunicacion I

Codigo Nuevo 

Codigo Nuevo 

Codigo Nuevo 

Codigo Nuevo 

Codigo Nuevo 

Codigo Nuevo 

Codigo Nuevo Laboratorio Audiovisual

Cod. Mat.

Tecnicas Digitales I 

Historia I 

Historia II 

Comunicacion II 

Tecnicas Digitales II 

Historia III
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Codigo Nuevo 

L0001

Codigo Nuevo 

Codigo Nuevo 

Codigo Nuevo 

Codigo Nuevo 

Codigo Nuevo 

Codigo Nuevo

Marketing

Ingles - Comprension Lectora 

Optativa I 

Optativa II 

Optativa III

Gestion Profesional del Diseno y Politicas Publicas 

Optativa IV

Proyecto Final de Carrera

NUEVA sin equivalencia: 
Cod. Mat.

Codigo Nuevo 

Codigo Nuevo

Materia

Laboratorio Interactive Digital 

Optativa V

SE ELIMINAN (no tienen equivalencia): 
Cod. Mat. Materia
T0002 

R1555 

R1508 

R1509

Introduccion a la Lectura y Escritura Academica 

Geometria Descriptiva 

Comunicacion Escrita 

Fotograffa
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Objetivo general

Formar un/a profesional que comprenda al Diseno GraficoA/isual 

disciplina cuyo objetivo es la operacion y mediacion cultural en la sociedad 

contemporanea y a los/as disenadores/as como organizadores/as de la informacion 

en terminos de gestion, creacion y produccion de diseno. Que atienda a las 

demandas regionales, observando con vision critica y estrategica la evolucion global 

del diseno, desarrollando capacidades de creacion, investigacion, innovacion y 

reflexion.

Objetlvos Especificos

- Desarrollar un/a profesional que incorpore al estudio y practica del diseno los 

problemas que emanan de demandas sociales concretas, integrando espacios 

para la transferencia al medio.

- Incorporar en el/la estudiante la accesibilidad inclusiva y la perspectiva de 

genero como un factor relevante en su ejercicio profesional.

Formar profesionales que puedan desenvolverse en todo tipo de organizaciones 

publicas, privadas y del tercer sector, con amplias aptitudes para la formulacion y 

ejecucion de politicas de diseno estrategico.

Formar profesionales a traves de experiencias teorico/practicas de proyectos 

comitentes y problematicas reales.

- Incorporar en el/la egresado/a los fundamentos de la consultona en diseno 

estrategico en el marco de equipos multidisciplinarios.

Impulsar desde la carrera la investigacion y la docencia orientado a las escuelas 

medias y universidades.

como una

con

Detalle de Asignaturas y Nucleos

Materia Nucleo Carga Horaria Total

Diseno Visual I General 192

Tipografia I General 128

Visualidad I General 128
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Comunicacion I General 64

Tecnicas Digitales I General 64

Historia I General 64

Tecnologia I General 64

Ingles - Comprension Lectora General 64

Optativa I Personalizado 64

Optativa III Personalizado 64

Optativa V Personalizado 64

Optativa II Personalizado 64

Optativa IV Personalizado 64

Diseno Visual II Profesional especifico 192

Tipografia II Profesional especifico 128

Visualidad II Profesional especifico 128

Historia II Profesional especifico 64

Tecnologia II Profesional especifico 64

Comunicacion II Profesional especifico 64

Tecnicas Digitales II Profesional especifico 64

Diseno Visual III Profesional especifico 192

Historia III Profesional especifico 64

Laboratorio audiovisual Profesional especifico 64

Tecnologia III Profesional especifico 64

Marketing Profesional especifico 64
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Sociolog fa Profesional especifico 64

Laboratorio interactive digital Profesional especifico 64

Gestion de proyectos Profesional especifico 64

Disefio Visual IV Profesional especifico 80

Narratives Transmedia Profesional especifico 64

Gestion Profesional del 
disefio y Politicos publicas

Profesional especifico 64

Proyecto Final de Carrera Profesional especifico 96

Programa de Trabajo Social Profesional especifico 64

Modelo Pedagogico 

Modalidad de dictado

La LDV-UNRN concibe la formacion universitaria compuesta por actividades aulicas 

y practicas presenciales, donde el/la estudiante adquiere experiencia y toma 

contacto con la realidad profesional en la que debera desempenarse, por tal motive, 

se preve como actividad central de la ensenanza el dispositive de Taller en varias de 

las asignaturas centrales de la carrera, cuyo objetivo esencial es brindar habilidades 

expehmentales, tecnicas e instrumentales, ampliando la cosmovision del/de la 

estudiante e introducirlo/a en la practica real de su campo profesional.

Se considera la actividad de taller como un espacio de formacion proyectual donde 

los procesos de ensenanza y aprendizaje tienen como objetivo la sintesis del 

conocimiento disciplinar con los conocimientos generados en las distintas 

asignaturas en una labor integradora que contribuye a desarrollar competencias 

cognoscitivas, la reflexion teorica y la produccion proyectual. La estructura de trabajo 

en los talleres esta enfocada hacia problematicas proximas a la realidad, actividades 

de extension y de complejidad creciente segun los avances de nivel del curso. El 

objetivo didactico es brindar desde la praxis y la teoria estructuras de conocimiento,

procesos, metodologias de produccion de disefio, estrategias de solucion de 

problematicas comunicacionales dentro de espacio pedagogico libre yun
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participativo, en el cual se valora tanto el proceso de aprendizaje del estudiante 

como el resultado de su produccion. La valoracion de los procesos y resultados tiene 

la intencion de lograr que el/la estudiante desarrolle las competencias necesarias 

para su desempeno profesional en un mercado laboral altamente competitive 

insertando problematicas y enfoques actualizados, junto a un equipo docente con 

insercion real en ambitos de desarrollo profesional, en investigacion academica- 

teorica y reflexion sobre el rol social-cultural de la disciplina.

La propuesta pedagogica de la Licenciatura en Diseno Visual desarrolla tres 

aspectos fundamentales en la formacion del/de la profesional universitario/a: el 

aprendizaje, la indagacion teorica, la experimentacion e investigacion sobre el 

proyecto, tomando como base la responsabilidad social de la tarea que debe 

desempenar el/la disenador/ra en su contexto social.

Para las materias de modalidad Taller se propone su aprobacion por promocion 

directa siendo la escala de evaluacion del 01 al 10 y el estandar minimo para 

aprobar la materia es 4 (cuatro). Esta forma de aprobacion, permite plasmar en una 

unica nota final el resultado del cursado para que el estudiante pueda proseguir con 

los sucesivos talleres o repetir el curso cuando no haya alcanzado los objetivos 

minimos establecidos en el programa.

Las materias de las demas areas se aprobaran de manera regular si el estudiante 

cumplio con el 75% de la asistencia y la aprobacion con 7 (siete) en cada una de las 

instancias de evaluacion parcial o de la manera que el docente haya establecido 

el programa de la asignatura.
en

Virtualizacion de asignaturas

El presente proyecto de readecuacion del plan de estudios continua sosteniendo la 

modalidad presencial de dictado de clases, sin embargo, plantea la posibilidad de 

considerar la virtualizacion de algunos espacios curriculares. Producto de la irrupcion 

del COVID 19, se produjo una reconfiguracion de los paradigmas tradicionales 

educativos, provocando cambios en las maneras de ensehar y aprender. 

Movilizados por el desarrollo de las nuevas tecnologias, la aparicion de redes 

digitales de conocimiento y creacion de entornos virtuales educativos, consideramos
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indispensable pensar una nueva modalidad educativa de caracter hibrido. Per otra 

parte, teniendo en cuenta que uno de los objetivos especificos que se plantean en el 

articulo 7 del Estatuto de la UNRN, el incise xii tiende a promover la incorporacion de 

nuevos contextos, tecnologias, metodologias y estrategias de ensenanza y de 

aprendizaje, orientados a adquirir mejores competencias profesionales, por lo que 

esta modificacion de plan de estudios contempla la posibilidad de realizar hasta un 

49% de la carga horaria en modalidad virtual.

La identificacion e implementacion de estas asignaturas virtualizables sera acordada 

entre los equipos docentes y la direccion de la camera, de forma tal de satisfacer 

necesidades academicas detectadas ano a ano. En aquellos espacios curriculares 

que se dicten de forma virtual, se determinara un tipo de interaccion a traves de 

entornos virtuales donde se desarrollaran estrategias didacticas propias y diferentes 

a las utilizadas en la modalidad presencial.

Criterios pedagogicos generales

La propuesta formativa se enfoca en un sistema de formacion basado en

competencias que considere especialmente que el proceso de ensenanza-
aprendizaje propicia:

- Desarrollar practicas pedagogicas que apunten a generar un rol activo y cntico 

en el/la estudiante.

- Privilegiar practicas que familiaricen al/a la estudiante con la busqueda de la 

comprension de la realidad, utilizando la investigacion cientifica como 

herramienta pedagogica.

- Proponer actividades que integren adecuadamente los conceptos teoricos con 

sus respectivas practicas.

- Disenar situaciones de aprendizaje grupal que promuevan un sentido solidario y 

cooperative y los capacite en la defensa del propio juicio y respeto del ajeno.

- Desarrollar aprendizajes aplicables a situaciones complejas incentivando a la 

autonomia critica de los individuos.

- La transformacion del rol docente hacia una concepcion de facilitadores, guias y
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posibilitadores.

Desarrollar con entasis el desempeno colaborativo y de trabajo de equipo y 

promover la integracion de contenidos aplicables al trabajo.

Concebir una evaluacion de procesos que toma en cuenta no solo el 

conocimiento, sino ademas las actitudes y el desempeno como principal fuente 

de evidencia

Propiciar la permanente autoevaluacion y retroalimentacion de las experiencias.
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MARA CURRICULAR

Licenciatura en Diseno Visual

Carga Horaria 
PresencialCarga

Horaria
Cod.

N° Materia Ano Cuatr. Carga
Horaria

Mat.
Semanal Ted. Pract.

Total

Codigo

Nuevo
1 Diseno Visual I 1 Anual 6 58 134 192

Codigo
Nuevo

2 Tipografia I 1 Anual 1284 38 90

Codigo

Nuevo
3 Visualidad I 1 Anual 38 90 1284

Codigo

Nuevo
4 Comunicacion I 1 1° 19 644 45

Codigo

Nuevo
5 Tecnicas Digitales I 1 1° 644 19 45

Codigo

Nuevo
6 Historia I 1 2° 19 644 45

Codigo

Nuevo
7 Tecnologia I 1 2° 4 32 32 64

Codigo

Nuevo
8 Diseno Visual II 2 Anual 6 58 134 192

Codigo

Nuevo
9 Tipografia II 2 Anual 38 90 1284

Codigo

Nuevo
10 Visualidad II 2 Anual 4 38 90 128

Codigo

Nuevo
11 Historia II 2 1° 19 644 45
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MARA CURRICULAR

Licenciatura en Diseno Visual

Carga Horaria 
PresencialCarga

Horaria
Cod.

N° Materia Ano Cuatr. Carga
Horaria

Mat.
Semanal Teo. Pract.

Total

Codigo

Nuevo
12 Tecnologia II 2 1° 4 32 32 64

Codigo

Nuevo
13 Comunicacion II 2 2° 4 45 19 64

Codigo

Nuevo
14 Tecnicas Digitales II 2 2° 4 19 45 64

Codigo

Nuevo
15 Diseno Visual III 3 Anual 6 58 134 192

Codigo
Nuevo

16 Historia III 1°3 4 45 19 64

Codigo

Nuevo

Laboratorio

Audiovisual
17 3 641° 4 19 45

Codigo

Nuevo
18 Tecnologia III 1° 32 643 4 32

Codigo

Nuevo
19 Marketing 3 1° 4 45 19 64

Codigo

Nuevo
20 Sociologia 3 2° 19 644 45

Codigo

Nuevo

Laboratorio 
Interactive Digital

21 3 2° 4 19 45 64
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MARA CURRICULAR

Licenciatura en Diseno Visual

Carga Horaria 
PresencialCarga

Horaria
Cod.

N° Materia Ano Cuatr. Carga
Horaria

Mat.
Semanal Teo. Pract.

Total

Ingles -
Comprension

Lectora

22 L0001 3 2° 454 19 64

Codigo

Nuevo

Gestion de 
proyectos

23 3 2° 45 19 644

Codigo

Nuevo
24 Diseno Visual IV 4 1° 24 56 805

Codigo

Nuevo

Narrativas
25 4 1° 19 644 45

Transmedia

Codigo

Nuevo
26 Optativa I (**) 4 1° 32 32 644

Codigo

Nuevo
27 Optativa II (**) 4 1° 4 32 32 64

Codigo

Nuevo
28 Optativa III (**) 4 1° 324 32 64

Gestidn Profesional 
del Diseno y 
Polfticas Publicas

Codigo

Nuevo
29 4 2° 4 45 19 64

Codigo

Nuevo
30 Optativa IV (**) 4 2° 4 32 32 64

Codigo

Nuevo
31 Optativa V (**) 4 2° 4 32 32 64
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Licenciatura en Diseno Visual

Carga Horaria 
PresencialCarga

Horaria
Cod.

N° Materia Ano Cuatr. Carga
Horaria

Mat.
Semanal Pract.Teo.

Total

Codigo

Nuevo

Proyecto Final de 
Carrera

32 4 2° 6 29 67 96

Codigo

Nuevo

Programa de 
Trabajo Social

33 n n n 19 6445

Licenciado/a en Diseno Visual 2800

(*) El Programa de Trabajo Social puede ser realizado con el 30% de avance en la camera y hay ofertas 
para su desarrollo en ambos cuatrimestres.

(**) Las optativas se definiran en el dictado de la camera en funclon de las tematicas a desarrollar por el 
director de camera y en el marco de la misma.

Mapa de Correlativas

Para Cursar Para Aprobar
Cod.

N° Materia Ano Cuatr. MateriaCursada MateriaMat.
Aprobada Aprobada Aprobada

Codigo

Nuevo
1 Diseno Visual I 1 Anual

Codigo

Nuevo
2 Tipografia I 1 Anual

Codigo

Nuevo
3 Visualidad I 1 Anual

Codigo

Nuevo
4 Comunicacion I 1 1°

Codigo

Nuevo
5 Tecnicas Digitales I 1 1°
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Mapa de Correlativas

Para Cursar Para Aprobar
Cod.

N° Materia Ano Cuatr. Cursada Materia MateriaMat.
Aprobada Aprobada Aprobada

Codigo

Nuevo
6 Historia I 1 2°

Codigo

Nuevo
7 Tecnologia I 1 2°

Codigo

Nuevo
8 Diseno Visual II 2 Anual Diseno Visual I Diseno Visual I

Codigo

Nuevo
9 Tipografia II 2 Anual Tipografia I Tipografia I

Codigo

Nuevo
10 Visualidad II 2 Anual Visualidad I Visualidad I

Codigo

Nuevo
11 Historia II 2 1° Historia I Historia I

Codigo

Nuevo
12 Tecnologia II 2 1° Tecnologia I Tecnologia I

Codigo

Nuevo

Comunicacion
13 Comunicacion II 2 2° Comunicacion I

I

Codigo

Nuevo

Tecnicas Digitales Tecnicas 
Digitales I

Tecnicas 
Digitales I

14 2 2°

- Primer ano
Codigo

Nuevo
- Primer ano

15 Diseno Visual III 3 Anual - Diseno Visual
- Diseno Visual II

II

Codigo

Nuevo
- Primer ano

16 Historia III 3 1° Historia II -Primer ano
-Historia II

Codigo

Nuevo

Laboratorio

audiovisual
17 3 1° -Primer ano Primer ano

Codigo

Nuevo
- Primer ano

- Tecnologia II
18 Tecnologia III 3 1° Tecnologia II Primer ano

Codigo

Nuevo
19 Marketing 3 1° Primer ano Primer ano
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Mapa de Correlativas

Para Cursar Para Aprobar
Cod.

N° Materia Ano Cuatr. Cursada Materia MateriaMat.
Aprobada Aprobada Aprobada

Codigo

Nuevo
20 Sociologia 3 2° Primer ano Primer ano

- Primer ano
Codigo

Nuevo

Laboratorio 
Interactivo Digital

Tecnicas21 3 2° Primer ano - Tecnicas 
Digitales II

Digitales II

Ingles -
Comprension

Lectora

22 L0001 3 2° Primer ano Primer ano

Codigo

Nuevo

Gestion de 

Proyectos

Comunicacion - Primer ano
23 3 2° Primer ano

-Comunicacion II

- Segundo ano

- Diseno Visual

- Segundo ano

- Diseno Visual
Codigo

Nuevo
24 Diseno Visual IV 4 1°

Codigo

Nuevo

Narrativas

Transmedia
25 4 1° 2° ano 2° ano

Codigo

Nuevo
26 Optativa I 4 1° n n

Codigo

Nuevo
27 Optativa II 4 1° n C)

Codigo

Nuevo
28 Optativa III 4 1° n n

Gestion Profesional 
del Diseno y 
Politicas publicas

Codigo

Nuevo
29 4 2° 2° ano 2° ano

Codigo

Nuevo
30 Optativa IV 4 2° (*) (*)

Codigo

Nuevo
31 Optativa V 4 2° (*) n

Codigo

Nuevo

Proyecto Final de 
Carrera

-2° ano -2° ano32 4 2°
-Diseno Visual -Diseno Visual IV
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Mapa de Correlativas

Para Cursar Para Aprobar
Cod.

N° Materia Afio Cuatr. Cursada Materia Materia

Aprobada
Mat.

Aprobada Aprobada

IV

Aprobada el 
30% de la 
camera (R 
CSDEyVE N° 
006/2018.)

Aprobada el 30% 
de la camera (R 
CSDEyVE N° 
006/2018.)

Codigo

Nuevo

Programa de 
Trabajo Social

33

(*) Las correlativas de las asignaturas optativas dependeran del perfil de cada optativa propuesta.
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Creditos UNRN

Begun la RESOLUCION CSDEyVE No046/20, se establece que “la UNIVERSIDAD 

NACIONAL DE RIO NEGRO, en su Plan de Desarrollo Institucional 2019 - 2025 

(PDI) se han planteado metas y lineamientos programaticos para: la expansion y 

mejora de su oferta formativa y la diversificacion y flexibilizacion de los trayectos 

formativos". Es por ello que, frente a la tendencia mundial porfavorecer la flexibilidad 

en el desarrollo curricular de las universidades, se establece un sistema de creditos 

academicos que facilita la movilidad estudiantil hacia el interior de la institucion y con 

instituciones del pais y del extranjero.

“El credito academico UNRN es la unidad de medida del trabajo academico que 

combina la carga horaria efectiva de cursado y caracteristicas de la propuesta 

pedagogica, en un indicador que permite asignar un valor de esfuerzo academico 

integral. ”

En el caso de la familia de carreras de Arquitectura y Disenos, un RTF se determina 

de la siguiente manera: la cantidad de boras totales de la asignatura, se la debe 

multiplicar por el coeficiente especifico, (segun la pertenencia al trayecto formative o 

area disciplinar) y ese resultado es dividido por 30, (que es la unidad en hs. de un 

RTF). Este calculo dara la cantidad de RTF total de la materia.

Ejemplo:

Si tomaramos una asignatura que tiene 128 boras anuales y el coeficiente a aplicar 

para el area de pertenencia de la materia serfa 2,5, nos dana un total de 320, eso lo 

dividimos por 30 = 11, es decir que 128 hs de aula de la asignatura del ejemplo, 
equivalen a 11 RTF.

Tabla de coeficientes

Trayectos Formativos Coeficiente
Forma y representacion 2,5
Proyecto 3
Ciencias basicas aplicadas 2
Tecnologfas 2,5
Historia y Teoria 2,5
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Gestion y produccion 2
Practica profesional asistida 1

Proyecto final de carrera 3
Libre 2

Licenciatura en Diseno Visual

Mapa curricular: Equivalencias entre horas de cursado y creditos UNRN

Carga

horaria

Carga

horaria
Codigo

guarani
Creditos

N° Curso Coeficiente
UNRN

semanal total

Codigo

Nuevo
1 Diseno Visual I 6 192 19 3

Codigo

Nuevo
2 Tipografia I 4 128 13 3

Codigo

Nuevo
3 Visualidad I 4 128 13 3

Codigo

Nuevo
4 Comunicacion I 4 64 2,55

Codigo

Nuevo
5 Tecnicas Digitales I 4 64 5 2,5

Codigo

Nuevo
6 Historia I 4 64 5 2,5

Codigo

Nuevo
7 Tecnologia I 4 64 5 2,5

Carga horaria anual 704

Codigo

Nuevo
8 Diseno Visual II 6 192 19 3

Codigo

Nuevo
9 Tipografia II 4 128 13 3
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Licenciatura en Diseho Visual

Mapa curricular: Equivalencias entre horas de cursado y creditos UNRN

Carga

horaria

Carga

horaria
Codigo

guarani
CreditosN° Curso Coeficiente
UNRN

semanal total

Codigo

Nuevo
10 Visualidad II 4 128 13 3

Codigo

Nuevo
11 Historia II 4 64 5 2,5

Codigo

Nuevo
12 Tecnologia II 4 64 5 2,5

Codigo

Nuevo
13 Comunicacion II 4 64 5 2,5

Codigo

Nuevo
14 Tecnicas Digitales II 4 64 5 2,5

Carga horaria anual 704

Codigo

Nuevo
15 Diseho Visual III 6 192 19 3

Codigo

Nuevo
16 Historia III 4 64 5 2,5

Codigo

Nuevo
17 Laboratorio Audiovisual 4 64 5 2,5

Codigo

Nuevo
18 Tecnologia III 4 64 5 2,5

Codigo

Nuevo
19 Marketing 4 64 4 2

Codigo

Nuevo
20 Sociologia 4 64 5 2,5
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Licenciatura en Diseno Visual

Mapa curricular: Equivalencias entre horas de cursado y creditos UNRN

Carga

horaria

Carga

horaria
Codigo

guarani
CreditosN° Curso Coeficiente
UNRN

semanal total

Codigo

Nuevo
21 Laboratorio Interactive Digital 4 64 5 2,5

Codigo

Nuevo
22 Ingles- Comprension Lectora 4 64 24

Codigo

Nuevo
23 Gestion de Proyectos 4 64 24

Carga horaria anual 704

Codigo

Nuevo
24 Diseno Visual IV 5 80 8 3

Codigo

Nuevo
25 Narrativas Transmedia 4 64 5 2,5

Codigo

Nuevo
26 Optativa I 4 64 4 2

Codigo

Nuevo
27 Optativa III 4 64 4 2

Codigo

Nuevo
28 Optativa V 4 64 4 2

Codigo

Nuevo

Gestion Profesional del diseno 
y Politicas publicas

29 4 64 4 2

Codigo

Nuevo
30 Optativa II 4 64 4 2

Codigo

Nuevo
31 Optativa IV 4 64 4 2

32 Codigo Proyecto Final de Carrera 6 96 10 3
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Licenciatura en Diseno Visual

Mapa curricular: Equivalencias entre horas de cursado y creditos UNRN

Carga

horaria

Carga

horaria
Codigo

guarani

CreditosN° Curso Coeficiente
UNRN

totalsemanal

Nuevo

Carga horaria anual 624

Codigo

Nuevo
33 Programa de Trabajo Social 64 4

CARGA HORARIA TOTAL: 2800 237
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CONTENIDOS MINIMOS

Asignatura Diseno Visual I

- Generar una vision introductoria de todos los perfiles y areas de 

intervencion del diseno y de los distintos soportes graficos y 

digitales.

- Desarrollar el aprendizaje teorico-practico de saberes productivos e 

interpretativos acerca de los lenguajes de representacion visual y 

constructivos de la imagen.

- Comprender la construccion del signo visual y la vehiculizacion de 

sentido dentro del discurso del diseno.

Objetivos

La actividad proyectuai. Areas y funciones del Diseno. Insercion en el 

habitat. Rol profesional del/de la disehador/a. Responsabilidad social 

y cultural. El proyecto de diseno en perspectiva de genero y de las 

diversidades. La construccion de los discursos dominantes en el 

campo del Diseno. El acto perceptive. Relevo y recorte. El lenguaje de 

la imagen y la mirada cultural. Lenguajes de representacion visual. 

Las imagenes en sus aspectos morfologicos, comunicacionales, 

historicos y tecnologicos; su interrelacion con los productos de diseno 

vinculados al contexto socio-cultural. Elementos constructivos del 

discurso visual. Procedimientos para construccion de sentido en 

piezas graficas. Organizacion del campo visual. Analisis denotativos y 

connotativos. Relaciones imagen-texto. Operaciones de anclaje y 

refuerzo semantico. La tipografia como imagen y como codigo de 

comunicacion. Sistema grafico de identidad de baja complejidad. 

Conceptos de atributos y valores de identidad. Introduccion a las 

diferentes tipologias graficas y sus relaciones sistemicas.

Contenidos
Mmimos
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Asignatura Tipografia I

- Sensibilizar sobre las formas visuales de los signos de la escritura, 

sobre sus recorridos evolutivos, sobre sus dimensiones tecnicas y 

sobre su conversion en los sistemas tipograficos.

- Entender las maneras en que las tecnologias, los contextos 

culturales y los modos de consumo de los productos tipograficos 

afectan a las formas de la tipografia.

- Aportar los conocimientos basicos acerca de la comunicacion 

instrumentada por la tipografia en sus formas de expresion visual y 

como medio para la construccion del discurso y la informacion.

Objetivos

De las escrituras manuales a la tipografia. La tipografia en sus 

relaciones con el diseno y la cultura visual. Tecnologias, 

herramientas, soportes y procedimientos constructivos de las 

escrituras, los signos y el diseno tipografico. El signo tipografico como 

signo visual. Morfologia y sintaxis de los signos tipograficos: forma y 

contraforma, proporciones, relaciones en el espacio, acciones 

visuales de las formas tipograficas. Clasificaciones, familias y 

variables. Micro y macro tipografia. Elementos de la composicion 

tipografica. Letras, palabras, Imeas y textos. La tipografia como 

sistema visual de signos para la construccion del discurso. La 

tipografia como interfaz de comunicacion. Jerarquias y niveles de 

lectura. Textos y paratextos. Organizacion en reticulas estaticas y 

dinamicas. Posibilidad, contribucion y limite de la grilla. Tipografia y 

tipologias de diseno: soportes analogicos y digitales.

Contenidos

Mmimos

Asignatura Visualidad I

Objetivos - Introducir a los conocimientos conceptuales basicos para operar con 

las formas visuales: representacion y composicion.

- Conocer los lenguajes visuales como elemento fundamental en la
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construccion del discurso visual del diseno.

- Introducir a la generacion de formas a partir de una estructura y sus 

consecuentes transformaciones ordenadas.

- Desarrollar aptitudes teoricas y perceptivo-cognitivas en relacion a la 

forma y su estructura como recursos del diseno.

Contenidos
Mmimos

Introduccion al lenguaje visual. Modos de ver. El acto perceptive. Las 

formas culturales. El lenguaje no verbal de las imagenes. Los 

aspectos persuasives del lenguaje visual. Sistemas de representacion. 

La imagen como forma de conocimiento y pensamiento visual. Modos 

y tecnicas de representacion. Materiales, soportes y metodos 

constructivos. Las formas basicas y el espacio bidimensional. 

Estructuras formales, semiformales e informales. Equilibrio: 

estructuras estaticas y estructuras dinamicas. Simetna y asimetria. 

Las dimensiones, proporciones y escala. Las tramas: modulo, 

submodulo y supermodulo. Las texturas y los pianos. El color: 

percepcion y expresividad. Teonas del color. El color en la 

construccion de la imagen. Configuracion de la forma. Acciones 

visuales. Movimiento, equilibrio, tension, peso. Yuxtaposicion y 

superposicion. Contraste: figura y fondo; forma y contraforma. 

Complejidad y simplicidad. El problema de la smtesis. Pregnancia y 

reversibilidad. La transformacion y el movimiento.

Asignatura Comunicacion I

- Reconocer los mecanismos que involucran los procesos de 

comunicacion y sus herramientas.

- Conocer sobre las teorias de los signos, los lenguajes de las 

imagenes y los discursos visuales en los procesos 

comunicacionales.

- Comprender las funciones sociales de la comunicacion en el 

contexto del diseno visual y su relacion con otras areas sociales.

Objetivos
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- Reconocer las diferencias entre la comunicacion analogica y digital 

para evaluar el impacto en las comunicaciones cotidianas 

contemporaneas.

La comunicacion humana y sus componentes. Las funciones de la 

comunicacion. Lengua y lenguaje. La linguistica, la semiologia y la 

imagen. El surgimiento de la reflexion pragmatica y la cuestion de los 

niveles de la significacion. Polisemia de la imagen. Procesos 

connotativos y denotativos. Funciones de anclaje y relevo. 

Comunicacion y retorica visual. Procesos de significacion y sentido. 

Signo, serial, codigo, contexto. Sistemas de comunicacion. El disefio 

como discurso. La comunicacion con perspectiva de genero y de las 

diversidades. Modelos de produccion e interpretacion dominantes y 

alternatives feministas. La comunicacion interpersonal y la 

comunicacion mediada. Lenguajes analogicos y digitales.

Contenidos
Mmimos

Asignatura Tecnicas Digitales I

- Introducir al uso de las principales herramientas y tecnicas digitales 

para la produccion visual en proyectos de disefio.

- Explorar y descubrir las posibilidades formales y tecnicas que 

brindan las distintas aplicaciones informaticas para el disefio digital.

- Comprender las capacidades y limitaciones de las tecnicas y 

tecnologias digitales.

Objetivos

El proceso de disefio digital. Tension analogico-digital. Herramientas 

informaticas (hardware y software) para la produccion en disefio. 

Tecnicas visuales y lenguaje digital. El proceso de digitalizacion. El 

trabajo con guias y capas. El dibujo y la metodologia vectorial. 

Creacion de formas geometricas basicas y organicas. Organizacion y 

distribucion de elementos. Operaciones de rotacion, repeticion, reflejo, 

distorsion y escala. Color digital: uso, edicion y modos de

Contenidos
Minimos
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representacion. Integracion de imagenes: Transparencia, filtros, 

encuadres y mascaras. Gestion, edicion y uso de fuentes tipograficas 

digitales. Imagenes en mapa de bits, aspectos tecnicos: Resolucion, 

tamano, modes de color y formates. Tecnicas y herramientas de 

seleccion, recorte y montaje. Intervencion, dibujo y pintura digital. El 

retoque fotografico: capas de ajustes, filtros y efectos. Metodos para 

exportar distintos tipos de archives, optimizados para imprimir o 

visualizar en pantalla. Principios de maquetacion editorial. Formato, 

margenes y columnas. Optimizacion de recursos. Armado de pliegos y 

empaquetado para imprenta. Originales en archivos natives o pdfs. 

Optimizacion para diferentes medios analogicos y digitales.

Asignatura Historia I

- Comprender las principales problematicas historicas de la 

Modernidad y como estas afectan a la produccion de los objetos de 

la cultura visual.

- Analizar los objetos graficos e impresos en su contexto historico y en 

relacion a los modes de produccion, circulacion y consumo.

- Identificar los procesos tecnologicos y los actores sociales que 

intervienen en la produccion de los objetos de la cultura visual e 

impresa, y sus efectos en las formas de las imagenes, los productos 

graficos, tipograficos y editoriales.

Objetivos

Introduccion general a la Historia del diseho. Comunicacion visual, 

escritura e informacion. Evolucion del alfabeto latino. Vista 

panoramica del manuscrito medieval. La invencion de la imprenta. 

Libros incunables y libros modernos. El Renacimiento y el 

humanismo. La construccion del espacio y la representacion visual 

modernos. La perspectiva lineal. Siglos XVI y XVII: imprenta y poder; 

arte y propaganda. Siglo XVIII: la imprenta en el siglo de la doble 

revolucion. Los impresos y la participacion politica. Racionalismo

Contenidos

Mmimos
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cientifico, imagen e informacion. Siglo XIX: imprenta y sociedad 

industrial. Nuevas tecnologias de impresion y de reproduccion de 

imagenes. La revolucion tipografica. El proceso de alfabetizacion 

masiva: nuevos publicos lectores: mujeres, nines y trabajadores. 

Nuevas necesidades de consume, nuevas formas de impresos, 

nuevas visualidades. Las publicaciones periodicas masivas. 

Informacion, publicidad y entretenimiento en los productos impresos. 

El cartel moderno y la ciudad. Art Nouveau y estilos de fin de siglo. El 

debate arte-industria y las criticas a la imprenta industrial.

Asignatura Tecnologia I

- Conocer los diversos sistemas de reproductibilidad tecnica 

introduciendo los fundamentos de tecnologia de impresion grafica y 

su relacion con el proyecto de diseno.

- Comprender los sistemas de impresion grafica: tipos y variedades de 

tecnicas de impresion.

- Entender las relaciones e interacciones entre las tecnologias 

analogicas y digitales como un proceso integral de produccion.

Objetivos

Tecnologia, cultura impresa y diseno. La reproductibilidad tecnica. 

Tecnologia y proyecto. Relaciones e interacciones entre tecnologias 

analogicas y digitales. Procesos de produccion de bocetos acabados, 

prototipos y confeccion de originales segun los sistemas tecnicos de 

impresion y produccion grafica. Las tecnologias de procesamiento de 

imagenes digitales. Texto: procesamiento de textos en documentos 

digitales. Sistemas de Impresion Grafica: tipos y variedades de 

tecnicas de impresion. Soportes de impresion: papeles y diversos 

materiales fisicos en los que la adherencia de tinta es factible. 

Clasificacion, usos y formates de papel. Flujos de trabajo: de los 

procesos de preimpresion a la impresion. Sistemas de color. Colores 

especiales. Pruebas color. Etapas de los sistemas de encuadernacion

Contenidos
Minimos
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y de las terminaciones del producto grafico.

Asignatura Diseno Visual II

- Desarrollar conocimiento sobre las tipologias editoriales y los 

generos discursivos.

- Dotar de herramientas teoricas e instrumentales sobre la imagen en 

movimiento como parte del abordaje del diseno cinetico grafico.

- Desarrollar capacidad teorico-practica de todos los aspectos que 

conforman un sistema de identidad visual de diseno.

Objetivos

Diseno editorial. Etapas y procesos de trabajo del diseno visual en 

relacion a la edicion. El trabajo interdisciplinario en la produccion 

editorial. Tipologias editoriales y generos discursivos. Perspectiva de 

genero en la construccion de los discursos visuales editoriales. 

Relaciones entre contenidos, interfases, productos y lectores. Escala, 

formates y estructura de la informacion. La problematica de la lectura 

y la accesibilidad inclusiva. Metodologia de «lectura facil». Diseno y 

discapacidad. El rol del diseno de informacion en el campo 

interdisciplinario del diseno visual. Estructuras y formas del 

intercambio informacional. Interacciones, visualizacion y esquematica. 

Enfoques, definiciones, perspectivas y modalidades de la disciplina. 

Interfaces y tipologias graficas cineticas. Imagen y tipografia en 

movimiento. La pantalla como un campo visual a ser disenado. 

Componentes expresivos: relate, ritmo, cuadro, secuencia, tiempo y 

movimiento. El audio como valor expresivo y constructivo de los 

enunciados. Conceptos sobre la identidad y los sistemas. Programa 

de identidad visual en sistemas graficos de complejidad media.

Contenidos
Minimos

Asignatura Tipografia II

Objetivos - Profundizar el conocimiento acerca de los roles de la tipografia en la
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construccion de interfaces comunicacionales analogicas, digitales e 

interactivas.

- Desarrollar los conocimientos necesarios sobre el rol que la 

tipografia ejerce en la construccion del proceso cognitive de la 

informacion.

- Adquirir los conocimientos fundamentales para la operacion con 

tipografia sobre interfaces visuales cineticas.

- Introducir competencias para la instrumentacion del material 

tipografico en sus relaciones con el espacio arquitectonico, ambiental 

y urbano.

- Indagar sobre las capacidades de la tipografia en la construccion de 

identidad visual.

La tipografia en la construccion de sistemas de diseno de mediana y 

alta complejidad. Actuacion de la tipografia de acuerdo a los soportes, 

entornos tecnologicos, espacios y ambientes, y en relacion a los 

contenidos, los contextos culturales y sociales, los usos y los usuarios. 

El campo tipografico desde la perspectiva de genero. Legibilidad y 

lecturabilidad en sus contextos sociales de produccion, circulacion y 

consumo. Instrumentacion de la tipografia en interfaces digitales 

cineticas e interactivas. Aprendizaje y observacion critica de la 

tipografia como recurso clave en la construccion de la informacion y el 

conocimiento. Roles de la tipografia en las estrategias de abordaje a 

los sistemas de identidad. Aproximacion experimental al diseno de 

sistemas de signos tipograficos.

Contenidos

Minimos

Asignatura Visualidad II

- Desarrollar el aprendizaje teorico-practico de saberes productivos e 

interpretativos acerca de los lenguajes de representacion visual bi y 

tridimensional, como herramienta de construccion del signo y 

vehiculizacion de sentido dentro del discurso del diseno.

Objetivos
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- Comprender la problematica de la percepcion visual y niveles 

comunicacionales de la forma: aspectos de la relacion 

sintaxis/semantica.

- Explorar la nocion de serie y sistemas, sus funciones y aplicaciones.

- Introducir al conocimiento de las capacidades retoricas de la imagen 

como herramientas que operan sobre la comunicacion en sus 

dimensiones practicas y emotivas.

Visualidad en el contexto de la cultura visual contemporanea del arte y 

el diseno. La representacion como fenomeno comunicacional: codigos 

y lenguajes. La forma y la imagen como sustituto. Antropologia y 

signos visuales. Clasificacion de los signos. Signo, simbolo, icono e 

indice. Grades de iconicidad. Figuracion y abstraccion. Las 

visualidades como expresiones sociales. La forma construida desde la 

perspectiva de genero y las diversidades. Construccion y 

deconstruccion del signo visual a partir de la exploracion material y 

formal. Introduccion a las formas tridimensionales. Diferentes 

tipologias. Las formas en el espacio bidimensional y tridimensional. 

Relaciones entre tecnicas y lenguajes. Vinculacion analogico-digital. 

La dimension sintactica y semantica de los lenguajes, materiales y 

colores. Formas y la luz. El rol del azar en el proceso constructive de 

la imagen. Sistemas de signos para la comunicacion visual. Nocion de 

sistema. Modules, reticulas, patrones y diagramas. Introduccion a la 

esquematica. Signos visuales concebidos desde el abordaje de la 

forma y el diseno de informacion. Percepcion y retorica visual. La 

dimension poetica de la imagen como herramienta de comunicacion 

persuasiva.

Contenidos

Mmimos

Asignatura Hlstoria II

- Desarrollar la capacidad critica y analitica frente a los procesos 

historicos del siglo XX, con particular atencion sobre los fenomenos
Objetivos
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de la grafica, la cultura visual, la industria editorial, la comunicacion y 

la identidad.

- Comprender los planteos de los principales movimientos artisticos 

modernos y sus relaciones e influencias sobre el diseno del siglo XX.

- Analizar la interaccion entre escuelas de diseno y autores; sus 

debates, propuestas, producciones graficas y tipograficas.

El siglo XX en Europa y los Estados Unidos. De las artes graficas a la 

consolidacion del campo disciplinar del diseno. La problematica arte e 

industria. El caso de la Deutscher Werkbund. Vanguardias historicas y 

visualidad contemporanea. Cubismo, futurismo y dadaismo. 

Vanguardia, grafica y tipografia. Vanguardias constructivas. Primeras 

teorizaciones y escuelas de diseno: Constructivismo, Bauhaus, De 

Stijl, Nueva Tipografia. Experiencias profesionales en la grafica de 

entreguerras. Grafica fascista y antifascista. De la gran crisis a los 

«anos dorados». Innovacion tecnologica e industrial. La sociedad de 

consumo. La expansion de los medios masivos. Corrientes de diseno 

de posguerra: estilo italiano, diseno norteamericano, escuela suiza, 

escuela polaca. Formalizacion de la ensenanza del diseno y enfoques 

disciplinares. El modelo funcionalista de la HfG de Ulm y el estilo 

internacional. Nuevas vertientes del diseno en los anos sesenta y 

setenta. Controversias sobre el diseno y lo moderno. Las 

problematicas sociales y del medio ambiente. La perspectiva de 

genero en el diseno y la publicidad. Rol de las mujeres en el diseno 

moderno. Feminismos en el diseno. Nuevas tecnologias y nuevos 

enfoques sobre el diseno en los anos ochenta y noventa.

Contenidos

Mmimos

Asignatura Tecnologia II

- Introducir a los conocimientos tecnologicos de las materialidades 

tangibles y corporeas.

- Identificar los diferentes sistemas y procesos de produccion de

Objetivos
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envases y contenedores.

- Adquirir conocimientos sobre las materialidades y procesos tecnicos 

graficos del diseno visual ambiental integrado a los entornos 

urbanos, arquitectonicos y paisajisticos.

Tecnologias, ambiente y diseno sustentable. Tecnologias de envases. 

Tipos y formas de envase. Sistemas de fabricacion, impresion y 

etiquetado. Tecnologias para la intervencion espacial. La grafica como 

accion modificatoria del ambiente. La importancia del material en la 

comunicacion visual ambiental. Materiales y sistemas: respuestas 

fisicas, tecnicas de maquinado, herramientas, resistencia al tiempo, 

lugar. Materialidades graficas en su interrelacion con los entornos 

arquitectonicos, urbanos y paisajisticos. Arquigrafia. Tecnologias para 

la accesibilidad inclusiva y el «diseno universal)).

Contenidos
Mmimos

Asignatura Comunicacion II

- Introducir a las teon'as cn'ticas de la cultura, de la comunicacion 

social y de los generos discursivos.

- Conocer los fundamentos de las principales escuelas teoricas de la 

comunicacion y sus desarrollos sobre las disciplinas del diseno.

- Comprender los principios teoricos esenciales para el analisis de los 

medios de comunicacion de masas del siglo XX y los modes de 

produccion de las comunicaciones sociales contemporaneas.

Objetivos

Cultura y comunicacion. Distintas acepciones del concepto de cultura. 

La cultura y la comunicacion de masas. Los medios masivos de 

comunicacion. La sociedad del espectaculo. Medios y espacio 

publico. La internacionalizacion de las comunicaciones. El paradigma 

tecnologico y la teon'a de los sistemas. Teonas cn'ticas de la 

comunicacion. Concepto de industria cultural. Estandarizacion 

cultural. La corriente de los estudios culturales. Conceptos de cultura

Contenidos
Minimos
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ilustrada, cultura popular y cultura nacional; lo nacional e intemacional 

en la cultura. Genero y cultura. Consumos, practicas y habitos 

culturales. La comunicacion y los estudios de genero. Cn'tica feminista 

al concepto universal y el racionalismo del Diseno Moderno.

Asignatura Tecnicas Digitales II

Objetivos - Introducir en el uso de las principales herramientas digitales 

aplicadas en proyectos de diseno cinetico.

- Aprender los recursos y fundamentos del diseno en movimiento.

- Explorar y configurar formas de composicion visual con base sonora 

y temporal.

Contenidos
Mmimos

Tecnicas del diseno visual en medios audiovisuales. El diseno 

cinetico: el uso tipografico, legibilidad y movimiento. La expresion del 

signo tipografico en movimiento. Introduccion al motion graphics. 

Composiciones multicapa. Lmea de tiempo, fotograma clave 

(KeyFrames). Efectos y expresiones. El sonido en el discurso 

narrative audiovisual, apoyo y contrapuntos. El tiempo y el ritmo como 

instrumentos de diseno. La sincronizacion. Tecnicas de Animacion: 

Stop motion, Pixilacion, Rotoscopia, Cut-out. Armado de estructuras 

(Rigging) de personajes.

Asignatura Diseno Visual III

- Generar una vision critica acerca de los nuevos procesos de 

mediacion tecnologica sobre las distintas tipologias y generos del 

diseno visual.

- Dotar de herramientas teoricas y formales sobre identidad visual en 

sistemas graficos de mediana complejidad.

- Desarrollar capacidad teorico-practica de todos los aspectos del 

diseno implicados en aplicaciones bidimensionales, tridimensionales

Objetivos
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y digitales.

Sistemas graficos cineticos digitales. La evolucion tecnologica y su 

incidencia en los medios masivos de comunicacion. Nuevos procesos 

de mediacion tecnologica en el diseno. Diseno de informacion en la 

transformacion digital. Cartografias de los nuevos medios. El lenguaje 

de las interfaces culturales. Transmedialidad y multimedialidad. 

Interfaz y experiencia del usuario. Conceptos de accesibilidad y 

usabilidad en contextos digitales. Diseno y diversidad. Diseno 

«universal» centrado en los desafios de la accesibilidad inclusiva. 

Accesibilidad como concepto interdisciplinario. Grafica ambiental. La 

senalizacion y la senaletica como accion modificatoria del habitat. 

Sistemas de identidad de mediana complejidad. Nuevas tendencias en 

las estrategias de gestion de las marcas. Las marcas colectivas y 

sociales. La construccion de la identidad desde el reconocimiento de 

las diversidades de genero. Programas visuales, sistemas y 

subsistemas de identidad. Elementos portadores de la imagen 

institucional. Las aplicaciones bidimensionales, tridimensionales y 

digitales. Introduccion a los manuales de estilo.

Contenidos
Mmimos

Asignatura Historia III

- Favorecer la construccion de saberes especificos sobre los procesos 

historicos que dieron lugar a la conformacion y despliegue del campo 

del diseno visual en nuestro pais.

- Comprender como el desarrollo historico de la grafica y del diseno en 

la Argentina ha sido afectado por los procesos formativos de la 

cultura y la industria nacional en sus vmculos con el escenario 

internacional.

- Brindar metodologias y herramientas conceptuales en perspective a 

la integracion de equipos de trabajo multidisciplinarios en los campos 

de la investigacion y desarrollo profesional y academico.

Objetivos
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Grafica y disefio en Argentina. La relacion de la historia del diseno 

grafico con los procesos economicos, sociales, politicos y culturales 

en nuestro pais. Antecedentes en la conformacion del campo del 

diseno local. Las asociaciones tipograficas y sindicatos graficos. La 

ampliacion de los publicos lectores y los mercados graficos, en una 

creciente cultura visual. Publicaciones periodicas en el siglo XIX y 

principios del siglo XX. Innovaciones tecnicas y procesos de 

modernizacion. De las artes graficas a la industria grafica: 

profesionalizacion del sector. El Institute Argentine de Artes Graficas. 

La consolidacion del mercado grafico y editorial. Tensiones entre 

tradicion y modernidad en las practicas graficas. Vanguardias locales: 

la vertiente del arte concrete y su red en la Argentina. Relaciones arte- 

arquitectura-diseno. Emergencia disciplinar, formacion e 

institucionalizacion. Creacion de las carreras de Diseno en las 

Universidades Publicas. El Estado como promotor del diseno: el CIDI. 

Cases de industria y diseno corporative. Agencias de diseno y 

publicidad modernos. El diseno y el ambiente cultural de los anos 

sesenta y setenta.

Contenidos
Mmimos

Asignatura Laboratorio Audiovisual

- Desarrollar tecnicas de construccion de los relatos audiovisuales 

relacion al diseno visual cinetico.

- Experimentar con todas las etapas de una produccion audiovisual 
integral.

- Introducir a las tecnologias de interaccion aplicadas al diseno de 

experiencias inmersivas.

en

Objetivos

Introduccion a las tecnicas de construccion de los relatos 

audiovisuales. La nocion de encuadre. La construccion del espacio. El 

punto de vista. Principios basicos de la organizacion temporal. Leyes 

de continuidad. El corte discontinue. Practicas de camara y edicion

Contenidos
Minimos
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basica. El montaje y su funcion discursiva. Ritmo. Funcion estructural 

y expresiva del sonido. El guion: estructura narrativa, accion, conflicto. 

Las etapas de realizacion del guion: idea, story line, sinopsis, guion 

literario. Puesta en escena audiovisual: construccion (formal-estetica) 

de la propuesta. Experiencias visuales: Mapppings. Tecnologias de 

Interaccion aplicadas al diseno de experiencias inmersivas.

Asignatura Tecnologia III

- Profundizar sobre los procesos tecnologicos de convergencia y la 

multimedialidad en entornos digitales.

- Investigar, analizar y poner en practica las tecnologias para el diseno 

en entornos digitales interactivos.

- Experimentar y conocer las tecnologias de la informacion en 

entornos Web y dispositivos moviles.

Objetivos

Tecnologias digitales para interfaces de informacion interactivas. 

Lenguajes de programacion para el diseno multimedia, diseno 

interactive y diseno Web. Especificidad de la naturaleza de los 

distintos soportes digitales: Informacion y medios audiovisuales en 

entornos digitales interactivos moviles. La evolucion tecnologica y su 

incidencia en las comunicaciones contemporaneas 

culturales. Los nuevos procesos de mediacidn: del texto
y consumos 

a la
inteligencia artificial y los algoritmos. Smartphones, extensiones 

protesicas de la vida diaria. La naturaleza herramental de los 

dispositivos moviles en relacion a los dispositivos adicionales a la 

comunicacion usualmente telefonica. Las tecnologias digitales desde 

la perspectiva de los Estudios de Genero. Las STS (Science and 

Technology Studies) desde una perspectiva de genero. Experiencia 

de usuario, accesibilidad inclusiva y usabilidad. Abordaje desde el 

diseno de las transformaciones digitales en el paradigma de la IOT 

(Internet of Things). Frameworks y estandares de produccion.

Contenidos
Mmimos
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Realidad virtual, inteligencia artificial, ficcion interactiva, Open 

P2P, blogs, wiki, RSS, Web semantica, contenidos generados 

usuarios, moviles, redes, algoritmos.lntroduccion al lenguaje de la 

web: HTML, CSS y JS

source,

por

Asignatura Marketing

- Introducir a los fundamentos y herramientas del marketing.

- Comprender los procesos estrategicos de marketing vinculados al 

mercado, los consumidores y los entornos competitivos.

- Identificar y caracterizar las funciones operativas del marketing.

Objetivos

Fundamentos del marketing: necesidad, deseo, demanda, productos, 

servicios, oferta, valor, intercambio y mercado. Evolucion del 

marketing: hacia el marketing 5.0. Principales tendencias en el 

marketing. El proceso de planificacion estrategica de marketing: 

analisis de situacion, definicion de estrategias y elaboracion de 

programas de marketing. El proceso de decision de 

Influencias psicologicas, socioculturales, situacionales y de marketing. 

El recorrido de compra del consumidor. La experiencia del consumidor 

(CX). Comportamiento de compra de las organizaciones. La 

investigacion de mercados: definicion, metodo y tecnicas. Pronostico 

de ventas. Mercado y demanda. Segmentacion: definicion 

criterios. Posicionamiento y ventaja competitiva. Producto: tipos de 

productos, cartera de productos. Innovacion de productos. Los 

servicios y sus caracten'sticas. Precio: definiciones desde el punto de 

vista del oferente y del consumidor. Fijacion de precio: orientacion a la 

demanda, a los costos, a la utilidad y a la competencia. Precio de lista 

y ajustes a los precios. Distribucion: definicion de un canal de 

distribucion. Tipos de intermediaries y funciones. Canales directos e 

indirectos, fisicos y electronicos. Tienda virtual. Marketing omnicanal. 

Comunicacion: mezcla de comunicacion tradicional (publicidad,

compra.

Contenidos
Minimos proceso y
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relaciones publicas, promocion de venta, venta personal). El marketing 

de contenidos y redes sociales. Marketing en buscadores (SEM).

Asignatura Sociologia

- Adquirir conocimientos de caracter teoricos e historicos que permitan 

comprender la realidad social contemporanea, con especial entasis 

en Argentina y America Latina.

- Adentrarse en el analisis conceptual de los fenomenos politicos, y 

los procesos sociales vinculados al tema del poder y el Estado.

- Conocer e identificar las tendencias sociales actuales mas 

relevantes, los actores y movimientos sociales emergentes y discutir 

la vigencia de categorias para el analisis de los procesos sociales.

Objetivos

Historia de la sociologia en America Latina y Argentina. Principales 

corrientes sociologicas. El estructuralismo latinoamericano. Teorias de 

la Modernizacion y la Dependencia. El problema de la relacion centro- 

periferia. Corrientes de pensamiento y su vinculacion con las actuales 

tendencias. Principales problemas en torno a la globalizacion, 

mundializacion financiera, transnacionalizacion del capital 

impacto en la periferia. El rol del diseno en la globalizacion. 

Modernidad, modernizacion, modernismo. Crisis de la Modernidad. 

Debate Modernidad-Posmodernidad. Fetichismo y cosificacion. 

Cultura, mercancia y consumo. Diversos abordajes al concepto de 

cultura. La cultura como trama de sentidos. El diseno como practica 

cultural. Dominacion e imaginario social. La problematica de la 

estetica en la cultura material.

y suContenidos
Minimos

Asignatura Laboratorio Interactive Digital

- Experimentar con las interfaces interactivas a traves del uso de las 

herramientas, metodologias y tecnicas para el diseno de interfaces
Objetivos
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digitales.

- Adquirir habilidades practicas para el diseno de los distintos 

elementos que conforman las interfaces interactivas.

- Introducir al uso de las herramientas para el diseno de prototipos de 

productos digitales, como sitios web y aplicaciones.

El diseno de interaccion y las interfaces de usuario. Interfaz 

metafora. Modes de lectura y navegacion en pantalla. Del diseno 

estatico al diseno interactive. Las variables interactivas: tiempo, 

narrativa, secuencia, ritmo y acciones. Diseno de interfaces en el 

contexto de las nuevas tecnologias. Interfaces accesibles inclusivas. 
La accesibilidad integral: concepto y ambito sectorial. Conceptos de 

accesibilidad, usabilidad, productividad, amigabilidad y navegabilidad. 

Diseno de experiencia UX. Elementos y tipos de experiencias. 

Abordaje desde el diseno de las transformaciones digitales en el 

paradigma de la IOT (Internet of Things). Recursos tecnicos para el 

diseno de interfaces de usuario (Ul). Elementos del Ul. Prototipos en 

baja y alta fidelidad. Flujos de trabajo. Herramientas colaborativas. 

Modelos metodologicos. Seleccion del metodo de acuerdo al proyecto 

y al perfil de diseho-disehador/a. Procesos de toma de decisiones 

proyectuales. Conformacion del equipo de trabajo. Creadon de 

prototipos y testeos.

como

Contenidos
Mmimos

Asignatura Ingles - Comprension Lectora

Promover las estrategias de lectura que involucran los distintos 

generos propios del campo disciplinar, propiciando la comprension de 

los recursos lexico-gramaticales mas frecuentes 

academico.

Objetivos
en el registro

Contenidos
Minimos

Aproximacion a distintos generos academicos propios de la disciplina.

Funciones y propositos discursivos. La organizacion de la informacion
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textual. Cohesion y coherencia. Recursos lexico-gramaticales propios 

de cada genero. Palabras lexicas y funcionales: elementos de enlace 

entre oraciones. Palabras de origen latino: cognados y falsos 

cognados. Colocaciones lexicas. Palabras clave. Nominalizaciones. 

Estrategias de lectura rapida (skimming y scanning). El resumen, el 

texto expositivo / explicative (entrada de diccionario, entrada de 

enciclopedia, parte de manual, etc.), la reseha academica.

Asignatura Gestion de Proyectos

- Introducir en la planificacion estrategica y la gestion de proyectos de 

diseho.

- Desarrollar habilidades para la formulacion de proyectos vinculados 

al diseho visual

- Estimular el pensamiento estrategico y la planificacion de la accion.

Objetivos

Gestion y Proyecto como sistema de produccion. Caracteristicas de 

los proyectos y la planificacion estrategica. Ciclo de vida y los 

condicionantes de un proyecto. Factores de exito de la gestion. El 

pensamiento de diseho (Design thinking) y su contribucion a la 

gestion de proyectos. Tecnologias agiles para el trabajo 

Formulacion del proyecto. Origen de idea/problema y fundamentacion 

del proyecto. Tecnicas y dinamicas para la identificacion de los 

problemas: el arbol del problema y herramienta 5W2H. El marco

en equipo.

Contenidos
Mmimos institucional y la planificacion estrategica de la organizacion. La teoria 

de los stakeholders e identificacion de actores afectados por el
proyecto. Metodologias cualitativas y cuantitativas para investigar el 

entorno de las organizaciones. Matriz PEST. El analisis situacional de 

la organizacion. Matriz FODA y Canvas. Formulacion de objetivos del 

proyecto. Planificacion de la accion: definicion de actividades y tareas, 

secuencia y calendarizacion, metodos para la programacion de 

actividades, recursos de seguimiento y evaluacion. Presupuesto y
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fuentes de financiamiento. Agendas y organismos internadonales, 

nadonales y regionales promotores de emprendimientos productivos 

o de desarrollo nadonal y/o regional.

Asignatura Diseno Visual IV

- Desarrollar capacidad teorico-practica de todos los aspectos del 

diseno implicados en aplicaciones bidimensionales y digitales 

interactivas.

- Identificar los principales aspectos a considerar en el diseno de 

interfaces y multimedia.

- Adquirir los conocimientos tecnicos y expresivos del lenguaje 

multimedial.

- Comprender y conocer el entorno de trabajo que permite desarrollar 

interfaces de usuario.

Objetivos

El diseno, la evolucion tecnologica y su incidencia en las tipologias de 

informacion y comunicacion. Las competencias comunicativas 

contextos mediaticos tradicionales y digitales. Experimentacion 

nuevas variables de estructuracion de mensajes y su incidencia en el 

contexto social. Diseno de interfaces. Diseno de informacion en el 

paradigma de la transformacion digital. La dimension cognoscitiva del 

diseno de interfaces. Elementos para el diseno multimedia e 

interactive. Metodologia de diseno de entornos digitales para la 

informacion, la educacion, la investigacion y el entretenimiento. El rol 

del Diseno de Informacion en el campo interdisciplinario del Diseno 

Grafico/ Visual. El lenguaje de la esquematica, sus derivaciones, sus 

aplicaciones, y su consolidacion como forma visual de pensamiento. 

El diseno activista: de los feminismos a la proteccion del medio 

ambiente. Diseno centrado en los desafios de la accesibilidad 

inclusiva. Fundamentos del marco normative y conceptual del 

a la cultura como derecho. Conceptos de accesibilidad y usabilidad en

en

en

Contenidos
Mmimos

acceso
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contextos digitales. El diseno y el modelo social de la discapacidad. 

La evaluacion de los proyectos de diseno a traves de indicadores de 

accesibilidad inclusiva y sustentabilidad.

Asignatura Narrativas Transmedia

- Experimentar en el ambito de las narrativas a partir de la expansion 

que facilitan los medios digitales.

- Reconocer las posibilidades que brinda la interactividad aplicadas a 

la narracion.

- Adquirir habilidades que permitan incorporar el diseno de interfaces 

como una dimension de las narrativas que contribuye a la produccion 

de sentido.

Objetivos

Narrativas transmedia. Mediatizacion e hipermediatizacion. Interfaces: 

affordance y restricciones. Modos de lectura y navegacion en pantalla. 

Intertextualidad. Convergencia. Interaccion y navegacion. Audiencias,Contenidos
Minimos espectadores y usuarios. Estructuras interactivas. Tipos y grades de 

participacion. Inmersion. Textualidad interactiva. Apropiacion. 
Multimodalidad. Micronarrativas para dispositivos moviles.

Asignatura Gestion Profesional del Diseno y Politicas Publicas

- Incorporar conceptos y metodologias para gestion profesional del 

diseno.

- Comprender la insercion del Diseno en la estructura de sectores 

economicos, productivos y estatales y las Politicas Publicas de 

Gestion y promocion del Diseno.

- Aprender a formular proyectos 

entes de fomento y desarrollo

- Profundizar sobre las politicas cientifico tecnologicas y el diseno

Objetivos

financiamiento publico y/o decon
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Formas de desarrollo y gestion del trabajo profesional. Encuadre y 

requisitos normativos del desarrollo de la actividad del disenador en el 

mercado. Etica y el ejercicio profesional. Los tipos de contratacion 

para servicios profesionales. La responsabilidad civil por la actividad 

desarrollada. Propiedad intelectual y Patentes. Modelos de 

organizacion profesional en America Latina. Del profesional liberal al 

profesional asociativo cooperative. Organizaciones colegiadas. 

Construccion de un plan de negocio para el disenador independiente 

y/o una PYME de Diseno. Gestion Publica y Politicas de Gestion 

Diseno. Politicas publicas, rol y funciones para la industria y el 

desarrollo economico. Analisis de casos de promocion publica de 

diseno, referentes internacionales con especial foco en Latinoamerica. 

Los sistemas publicos. El Diseno en el organigrama de la 

administracion publica. Planes y programas de desarrollo 

impactan sobre la actividad del diseno. Presentacion de proyectos: 

resumen, impactos, objetivos, fechas de implantacion previstas y 

formas jun'dicas. Gestor publico y gestor de proyectos del tercer 

sector. El «ecosisterna emprendedor». Transpolacion a la logica de la 

economia social y a los proyectos gubernamentales. El diseno en la 

Politica cientifico tecnoldgica. El Diseno en el MINCYT. Laboratorios 

de innovacion de gobierno.

en

Contenidos
Mmimos

que

Asignatura Proyecto Final de Carrera

- Generar un aprendizaje sobre los procesos de gestion integral de 

diseno sobre una problematica y comitente real sobre las distintas 

tipologias y generos del diseno grafico/visual.

- Experimentar el desarrollo de un proyecto real sobre identidad visual 

y comunicacion global en sistemas graficos de alta complejidad.

- Desarrollar capacidad teorico- practica en todos las etapas del 

proyecto pudiendo tener metodologias afines a las organizaciones

Objetivos
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comitentes.

Metodologia Proyectual en la implementacion de proyectos de diseno. 

Tendencias en el desarrollo disciplinar contemporaneo. El proyecto 

grafico y su vinculacion interdisciplinaria hacia el marketing, la 

sociologia, la psicologia, la antropologia social, la semiotica, los 

estudios culturales y de genero y la econorma. El diseno y la 

economia social. El diseno como valor de desarrollo local. Las 

politicas del diseno hacia los activismos de genero y diversidades, 

medio ambientales y de accesibilidad inclusiva. La estrategia de 

sustentabilidad y cuidado del medio ambiente en los proyectos 

estrategicos de diseno. Gestion de programas de comunicacion visual. 

Nocion de pensamiento estrategico y su aplicacion en las 

organizaciones. Relacion entre estrategia politica, estrategia comercial 

y estrategia comunicacional. Particularidades de los sectores publico y 

privado. Diferencias entre los sistemas de identidad para instituciones 

estatales, empresas y organismos del tercer sector. Discurso de 

identidad y construccion de imagen publica. Elementos tecnicos para 

la interaccion entre servicios de diseno, publicidad, arquitectura, 

multimedia. Sistemas de identidad en la era de la informacion. Nuevas 

tendencias en las estrategias de gestion de las marcas. La 

construccion de la imagen y la gestion de intangibles. La gestion de 

colectivas dentro del encuadre de la economia cooperativa y 

solidaria. Metodologias de analisis, de administracion estrategica, de 

implementacion operativa y de evaluacion de la imagen global. La 

planificacion estrategica de la imagen institucional y corporativa. 

Programa de Identidad visual global en sistemas graficos de alta 

complejidad.

Contenidos
Mmimos

marcas
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Asignatura Optativa I, II, III, IV y V

- Desarrollar capacidad interdisciplinaria para adaptarse a los cambios 

de la disciplina y sus demandas profesionales a traves de la 

inclusion de la oferta de materias optativas

- Posibilitar una mejor dinamica y renovacion de los contenidos, y 

ademas una mayor especializacion y perfilamientos, lo que es una 

tendencia muy acentuada en el disefio contemporaneo.

Objetivos

Los contenidos mmimos de las asignaturas optativas, deberan cumplir 

con los objetivos de aprendizaje y permitir que la LDV se mantenga 

actualizada en sus enfoques disciplinares. Se plantea la busqueda de 

apertura de especializacion y profundizacion de manera 

interdisciplinaria. Los enfoques disciplinares seran resueltos por la 

Direccion de la LDV-UNRN anualmente para permitir que el/la futuro/a 

egresado/a tenga un ultimo ano de cursada articulado con las 

materias obligatorias.

Se trabajara principalmente, con los siguientes problemas eje

> Produccion, distribucion y consume

> Ciencia, tecnologia y sociedad

> Arte, cultura e imagen

> Innovacion, adecuacion y sustentabilidad

> Planificacion, gestion y practica del diseno

Contenidos

Minimos

Asignatura Programa de Trabajo Social

- El Programa de Trabajo Social (PTS) es una practica formativa 

obligatoria cuyo objetivo fundamental es que el/la estudiante 

universitario/a asuma un compromiso social con el entorno. El 

proposito establecido es acompanar la resolucion de problemas de la 

comunidad, en particular de los sectores mas vulnerables, 

compartiendo y transmitiendo conocimientos

Objetivos

habilidades y
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destrezas vinculados a la vida cotidiana y al ejercicio pleno de sus 

derechos y del desarrollo de la ciudadama.

El Programa de Trabajo Social (PTS) propone una experiencia de 

intercambio de saberes con integrantes de la comunidad en relacion a 

problematicas sociales.

Contenidos
Mmimos
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ANEXO II - RES0LUCI6N CSDEyVE N° 0 2 5

PLAN DE TRANSICION

Actualmente en el sistema SIU - Guarani se encuentran en estado active no vigente 

los siguientes planes de estudio: Plan 2013 y plan 2015, los cuales pasaran de 

estado Active no Vigente a Inactive de acuerdo al siguiente detalle

- Plan 2013 (CDEyVE N° 041/2012 RME N° 1515/2014): Al dia de la fecha 

tiene 5 estudiantes activos inscriptos/as en la camera en el ano 2013, con un 

porcentaje de avance entre 0,0% y 29,27%. Previa migracion de esta 

matncula, se procedera a la inactivacion del plan 2013 en SIU- Guarani 3 a 

partir de la aprobacion del nuevo plan de estudios.

- El Plan 2015 (RR N° 053/2015 refrendada por CDEyVE N° 22/2015): Al dia de 

la fecha posee 196 estudiantes activos con derecho a permanecer en el plan 

que registraron inscripcion conforme a lo aprobado por resolucion. Dicho plan 

caducara a fines del ciclo lectivo 2025. No obstante permanecera activo no 

vigente hasta finales del ciclo lectivo 2027 de modo de garantizar las mesas 

de examenes y egreso de las y los estudiantes. En la fecha indicada (finales 

del ciclo lectivo 2027) se procedera a inactivar este plan en el sistema, previa 

migracion de la matricula (en el caso de que aim permanezea activa) al nuevo 

plan (plan 2023) aplicando la tabla de equivalencia que se detalla en este 

documento.

Plan de Transicion

Actualmente se encuentra estado Activo Vigente un plan de estudio de la carrera de 

Licenciatura en Diseho Visual aprobado por resolucion:

• PLAN 2015: Resolucion: (RR N° 053/2015 - CDEyVE N° 22/2015) - RME N° 

1515/2014 + Nota DNGU S N° 1401/2016

Esta situacion motiva la necesidad de establecer las condiciones de implementacion 

del Plan de Estudios nuevo (Plan 2023) asi tambien como las condiciones de 

transicion y permanencia en el plan vigente (Plan 2015).
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A) Objetivos

El plan de transicion se propone facilitar la trayectoria de los estudiantes que cursan 

actualmente la carrera en el Plan Res. Rectoral 053/2015 - CDEyVE N° 22/2015 - 

RM. N°1515/2014 + DNGU S N° 1401/2016 (Plan 2015), y establecer la modalidad y 

las condiciones en podran optar por proseguir sus estudios en el que registraron su 

ingreso o en el Plan de Estudios nuevo (Plan 2023).

La implementacion del Plan nuevo (Plan 2023) se realizara a partir del ciclo lectivo 

2023 y permitira a todos/as los/as estudiantes que se encuentran en diferentes 

momentos de la carrera incorporarse al mismo de manera de capitalizar el trayecto 

realizado en afios anteriores, segun la implementacion detallada en el punto B) 

Implementacion.

Condiciones

Para la transicion del Plan 2015 al plan nuevo (Plan 2023) se estipula:

- Durante el ciclo lectivo 2023 se dictaran todas las asignaturas del plan 2015 y 

de 1° a 3° ano de las asignaturas del plan 2023.

- Durante el ciclo lectivo 2024 se dictaran todas las asignaturas del plan 2015 y 

todas las asignaturas del plan del plan 2023.

- Durante el ciclo lectivo 2025 se dictaran, por ultima vez, todas las asignaturas 

del plan 2015. Se continua con la implementacion completa del plan de 

estudios 2023.

- Durante el ciclo lectivo 2026 se dicta solo el plan de estudios 2023. 

Observacion: Las asignaturas del plan 2015 que no tienen continuidad en el nuevo 

plan se dictaran para los estudiantes que permanezcan en el plan 2015 a 

requerimiento de la Direccion de Carrera entre los ciclos 2023 y 2025. Estas 

asignaturas son:

- Introduccion a la Lectura y Escritura Academica

- Geometna descriptiva

- Comunicacion escrita

- Fotografia

Todos/as los/as estudiantes que no llegaran a cursar y aprobar las asignaturas del 

Plan 2015 (Res. Rectoral 053/2015 - RM. N°1515/2014) en los plazos establecidos, 

deberan solicitar su pase al Plan nuevo (Plan 2023) y acreditaran las asignaturas
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aprobadas en el plan 2015, de acuerdo a la tabla de equivalencias contenida en el 

presente documento.

Ningun traspaso de plan de los/as alumnos/as mencionados/as en los parrafos 

precedentes podra ser efectuado sin la previa solicitud al Departamento de 

Estudiantes y con copia al/a la Director/a de la Carrera, quien asesorara a cada 

estudiante sobre las implicancias del pedido.

B) Implementacion

Desde el Consejo Asesor de Carrera se convocara al Claustro de Estudiantes, 

Auxiliares y Profesores a traves de sus representantes para comunicarles las 

caracten'sticas del Plan nuevo (Plan 2022) y las condiciones estipuladas por el 

presente plan de transicion.

Implementacion por Ciclo Lectivo — Convivencia de Planes

Ano 2023

- Se dictaran todas las materias de los anos 1°, 2°, 3°, 4° del Plan RR 053/2015- RM 

1515/2014 (Plan 2015)

- Se dictaran todas las materias de los anos 1°, 2°, 3° del Plan nuevo (Plan 2023)

Ano 2024

- Se dictaran todas las materias de los anos 1°, 2°, 3°, 4° del Plan RR 053/2015- RM 

1515/2014 (Plan 2015)

-Se dictaran todas las materias de los anos 1°, 2°,3°, 4 o o del Plan nuevo (Plan 2023)

Ano 2025

- Se dictaran todas las materias de los anos 1°, 2°, 3°,4° del Plan RR 053/2015- RM 

1515/2014 (Plan 2015)

- Se dictaran todas las materias de los anos 1°, 2°, 3°, 4° 0 del Plan nuevo (Plan 

2023)
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Ano 2026

- No se abren cursados del Plan RR 053/2015- RM 1515/2014 (Plan 2015)

- Se dictan todas las materias de los anos 1°, 20,3°) 4° del Plan nuevo (Plan 2023)

Regimen de Equivalencias

Regimen de transicion entre cursados: La siguiente tabla establece las condiciones 

de reconocimiento en caso de cambio de plan de estudios durante la transicion de 

planes:

Equivalencias entre Plan 2013 y nuevo plan

Plan 2013 (CDEyVE N° 
041/2012 RME 
1515/2014)

Codigo
Guarani

Codigo
Guarani PLAN NUEVO

Introduccion a la Lectura y 
Escritura AcademicaT0002 No tiene continuidad

R1503 Diseno Visual I Codigo
nuevo Diseno Visual I (anual)

R1507 Diseno Visual II

R1500 Fundamentos de Tipografia
Codigo
nuevo Tipografia I (anual)

R1511 Tipografia I

Fundamentos de la 
VisualidadR1501

Codigo
nuevo Visualidad I (anual)

R1504 Visualidad I

Teoria de la Comunicacion y 
la Informacion

Codigo
nuevo

R1502 Comunicacion I

Codigo
nuevoR1506 Tecnicas Digitales Tecnicas Digitales I

Historia de la Comunicacion 
y la Informacion Visual

Codigo
nuevo

R1505 Historia I
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Equivalencias entre Plan 2013 y nuevo plan

Plan 2013 (CDEyVE N° 
041/2012 RME 
1515/2014)

Codigo
Guarani

Codigo
Guarani PLAN NUEVO

Codigo
nuevoR1102 Tecnologia I Tecnologia I

R1510 Diseno Visual III
Codigo
nuevo Diseno visual II (anual)

R1514 Diseno Visual IV

No tienen continuidadR1508 Comunicacion Escrita

Ingles - Comprension 
LectoraR1537 Ingles L0001

Codigo
nuevo Comunicacion IIR1513 Teona de la Imagen

Codigo
nuevo Tecnologia IITecnologia IIR1140

R1512 Visualidad II
Codigo
nuevo Visualidad II (anual)

R1516 Visualidad III

No tienen continuidadR1509 Fotografia

Codigo
nuevo Tecnologia IIIR1142 Tecnologia III

Diseno Visual VR1519
Codigo
nuevo Diseno Visual III (anual)

Diseno Visual VIR1524

Codigo
nuevo Tipografia II (anual)Tipografia IIR1515
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Equivalencias entre Plan 2013 y nuevo plan

Plan 2013 (CDEyVE N° 
041/2012 RME 
1515/2014)

Codigo
Guarani

Codigo
Guarani PLAN NUEVO

Codigo
nuevo

R1517 Sociologia Sociologia

Codigo
nuevoR1518 Comercializacion (Marketing) Marketing

Codigo
nuevoR1520 Produccion Audiovisual Laboratorio Audiovisual

Codigo
nuevoR1521 Historia del Disefio Visual I Historia II

Codigo
nuevoR1522 Tecnicas Multimedia Tecnicas Digitales II

Codigo
nuevoR1523 Gestion de Proyectos Gestion de proyectos

Codigo
nuevoR1525 Narrativas Visuales Narrativas Transmedia

Codigo
nuevoR1526 Historia del Diseno Visual II Historia III

Practica Profesional y 
LegislacionR1527

Gestion Profesional del 
diseno y Politicas publicas

Codigo
nuevoPoliticas Publicas, 

Investigacion, Desarrollo y 
Transferencia

R1528

Codigo
nuevoR1529 Diseno Visual IVDiseno Visual VII

Codigo
nuevoR1532 Optativa I Optativa I

Codigo
nuevoR1533 Optativa II Optativa II

Codigo
nuevo Optativa IIIR1530 Seminario I
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Equivalencias entre Plan 2013 y nuevo plan

Plan 2013 (CDEyVE N° 
041/2012 RME 
1515/2014)

Codigo
Guarani

Codigo
Guarani PLAN NUEVO

Codigo
nuevoR1531 Seminario II Optativa IV

Codigo
nuevoR1534 Proyecto Final Proyecto Final de Carrera

Codigo
nuevo

R1554 Programa de Trabajo Social Programa de Trabajo Social

Codigo
nuevo

Laboratorio Interactive 
Digital

Codigo
nuevo Optativa V

CUADRO EQUIVALENCIAS ENTRE PLAN 2015 Y PLAN NUEVO

Codigo
Guarani N° PLAN VIGENTE (RR 053/2015 RM 1515/2014) PLAN NUEVO

Introduccion a la Lectura y Escritura 
AcademicaT0002 1 No tiene continuidad

R1550 2 Diseno Visual I Diseno Visual I (anual)
R1500 3 Fundamentos de la tipografia

Tipografia I (anual)
R1511 4 Tipografia I
R1501 5 Fundamentos de la Visualidad

Visualidad I (anual)
R1504 6 Visualidad I

Teoria de la comunicacion y la 
informacionR1502 7 Comunicacion I

R1506 8 Tecnicas Digitales Tecnicas Digitales I
Historia de la comunicacion y la 
informacion visualR1505 9 Historia I

R1102 10 Tecnologia I Tecnologia I

R1555 11 Geometna Descriptiva No tiene continuidad

R1551 Diseno visual II (anual)12 Diseno visual II (anual)
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CUADRO EQUIVALENCIAS ENTRE PLAN 2015 Y PLAN NUEVO

Codigo
Guarani N° PLAN VIGENTE (RR 053/2015 RM 1515/2014) PLAN NUEVO

R1508 13 Comunicacion escrita No tienen continuidad
R1537 14 Ingles Ingles- comprension lectora
R1513 15 Teona de la Imagen Comunicacion II

R1140 16 Tecnologia II Tecnologia II
R1512 17 Visualidad II

Visualidad II (anual)
R1516 18 Visualidad III

R1509 19 Fotograffa No tienen continuidad
R1142 20 Tecnologia III Tecnologia III

R1552 21 Disefio Visual III (anual) Diseno Visual III (anual)

R1515 22 Tipografia II Tipografia II (anual)

R1517 23 Sociologia Sociologia

R1518 24 Comercializacion (Marketing) Marketing

R1520 25 Produccion audiovisual Laboratorio audiovisual

R1521 26 Historia del Diseno Visual I Historia II

R1522 27 Tecnicas multimedia Tecnicas digitales II
R1523 28 Gestion de proyectos Gestion de proyectos
R1525 29 Narratives visuales Narrativas transmedia
R1526 30 Historia del Diseno Visual II Historia III
R1527 31 Practica profesional y legislacion

Gestion Profesional del 
diseno y Poh'ticas publicasPoliticas publicas, investigacion, 

desarrollo y transferenciaR1528 32

R1553 33 Diseno visual IV Diseno Visual IV
R1532 34 Optativa I Optativa I
R1533 35 Optativa II Optativa II
R1530 36 Seminario I Optativa III
R1531 37 Seminario II Optativa IV

R1534 38 Proyecto Final Proyecto Final de Carrera

R1554 39 Programa de Trabajo Social Programa de Trabajo Social
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CUADRO EQUIVALENCIAS ENTRE PLAN 2015 Y PLAN NUEVO

Codigo
Guarani N° PLAN VIGENTE (RR 053/2015 RM 1515/2014) PLAN NUEVO

Laboratorio Interactivo digital

Optativa V


